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บทคัดย่อ 
   งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อประสิทธิภาพและดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรม    
การเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 2) เพื่อหาค่าดัชนีประสิทธิผลของการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING และ 3) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้เครื่องมือ CODING สำหรับครูปฐมวัยในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่     
ครูระดับปฐมวัยในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร ซึ่งได้มาจากวิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบสุ่มอย่าง
ง่าย (Simple random sampling) จำนวน 200 คน เครื่องมือ ได้แก่ คู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้และ
แบบทดสอบ สถิติที ่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าเฉลี ่ย ส่วนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละ และ t – test  
ผลการวิจัยพบว่า        
   1) ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเครื่องมือ CODING ของครูปฐมวัย                  
มีประสิทธิภาพ 93.40/92.35 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80  
   2) ดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING 
ของครูปฐมวัย มีค่าเท่ากับ 0.8607 หมายความว่า ครูปฐมวัยมีความรู้ความเข้าใจในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้เพิ่มขึน้คิดเป็นร้อยละ 86.07  
   3) ทักษะการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้เครื่องมือ CODING ของครูปฐมวัย มีความ
แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉลี่ยภายหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สูง
กว่าก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
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Abstract 
  The objectives of this research were 1) to use the 80/80 standard to rank the 
efficiency and effectiveness of learning activities including coding 2) to index the 
effectiveness of learning activities using coding tools, and 3) to compare learning activities 
skills using coding tools for early childhood teachers in Roi Et and Yasothon provinces. 
The sample group consisted of early childhood teachers in Roi Et and Yasothon provinces. 
Which was obtained from the method of selecting a simple random sample of 200 people. 
Tools include learning activity manuals and quizzes. Percentage and t – test the results 
showed that  
  1) Early childhood instructors' use of the CODING tool to facilitate learning 
has an efficiency of 93.40/92.35, exceeding the predetermined threshold of 80/80. 
  2) Effectiveness Index (E.I.) of the Manual of Learning Activities using the 
CODING tool of early childhood teachers. It has a value of 0.8607. Early childhood 
education increased by 86.07 percent. 
  3) The skills of organizing learning activities using the CODING tool of early 
childhood teachers were statistically significantly different at .05, with a higher post-
learning average score than before the learning activity. 
 
Keywords: Learning management, CODING tools, Improving Learning skills using the   

CODING tools 
 
บทนำ 
  ความท้าทายด้านการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งการเตรียมความพร้อมให้กับนักเรียนและชีวิตใน
ศตวรรษที่ 21 ซึ่งถือว่าเป็นเรื่องที่มีความสำคัญต่อกระแสการปรับเปลี่ยนทางสังคมที่เกิดขึ้น ศตวรรษท่ี 
21 ส่งผลกระทบต่อวิถีการดำรงชีพของสังคมอย่างทั่วถึง โดยเฉพาะอย่างยิ่งครูจึงต้องมีความตื่นตัวและ
เตรียมพร้อมในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งการเตรียมความพร้อมกับนักเรียนให้มีทักษะสำหรับการออกไป
ดำรงชีวิตสู ่โลกในศตวรรษที่ 21 ที่มีการเปลี่ยนแปลงไปจากศตวรรษที่ 20 และ 19 โดยทักษะแห่ง
ศตวรรษที่ 21 ที่มีความสำคัญนั้นประกอบด้วย ทักษะการเรียนรู้ (Learning Skill) และทักษะการคิด   
ขั้นสูง (higher order thinking skills-HOTS) ซึ่งส่งผลให้มีการเปลี่ยนแปลงด้านการจัดการเรยีนรู้ เพื่อให้
เด็กในศตวรรษท่ี 21 นั้นมีความรู้ความสามารถ และทักษะจำเป็น ซึ่งเป็นผลมาจากการปฏิรปูเปลีย่นแปลง
รูปแบบการจัดการเรียนการสอน ตลอดจนการเตรียมความพร้อมในด้านต่างๆ การพัฒนาครูในศตวรรษที่ 
21 นั้น จะต้องมีการกำหนดนโยบายที่ชัดเจน มีระบบสนับสนุนการอบรมพัฒนาและการจัดการเรียน    
การสอน รวมถึงการนำเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาช่วยในการพัฒนา แต่อย่างไรก็ตามไม่เพียงแต่        
การสนับสนุนจากภายนอกเท่านั้น ซึ่งครูจะต้องพัฒนาตนเองไปสู่ครูในศตวรรษที่ 21 ด้วย ต้องเปิดใจรับ
การเปลี่ยนแปลง อีกทั้งต้องมีทักษะและความสามารถรอบด้านท่ีตั้งอยู่บนมโนธรรม และความอดทน เพื่อ
ส่งเสริมให้ศิษย์มีความคิดสร้างสรรค์ การคิดเชิงนวัตกรรม และสามารถสร้างองค์ความรู้จากการหาคำตอบ
ด้วยตนเอง รวมทั้งต้องสร้างศิษย์ให้มีทักษะชีวิตและการทำงานตามสภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสมอีกด้วย 
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 ทักษะโค้ดดิ้ง เป็นทักษะใหม่ที ่สำคัญในศตวรรษที่ 21 และเป็นนโยบายของชาติที่ต้องมุ่งสู่     
การปฏิบัติ แต่ปัจจุบันยังขาดผู้มีความรู้ความเข้าใจในทักษะโค้ดดิ้ง และยังไม่มีสมรรถนะที่แสดง
พฤติกรรมบ่งชี้ที่ชัดเจนเพื่อทำให้เกิดแนวทางการเตรียมความพร้อมหรือการพัฒนาทักษะโค้ดดิ้ง สำหรับ
เด็กปฐมวัยและประถมศึกษา รวมถึงยังไม่มีแนวทางการประเมินทักษะโค้ดดิ้ง จากข้อมูลสำรวจความรู้
ความเข้าใจในระดับประถมศึกษาของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของโครงการ
การขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้โค้ดดิ้งในโรงเรียน (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี.  
2563) พบว่า การประกาศหลักสูตรใหม่ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2561 ครูทุกระดับชั้นส่วนใหญ่สอนวิชาวิทยาการ
คำนวณไม่ครบทุกเนื้อหา ไม่เข้าใจจุดมุ่งหมายของหลักสูตรและ ตัวช้ีวัด รวมทั้งยังไม่มีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับวิชาวิทยาการคำนวณ ทำให้โรงเรียนส่วนใหญ่จึงยัง ไม่ได้สอนวิชาวิทยาการคำนวณและโค้ดดิ้ง 
ดังนั ้นเพื่อเป็นการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ โค้ดดิ ้งใน โรงเรียนให้เกิดประสิทธิภาพ จึงต้องสร้าง    
ความร่วมมือจากทุกภาคส่วนการศึกษา เพื่อดำเนินโครงการร่วมกันในการพัฒนาครูให้มีขีดความสามารถ
ในการจัดการเรียนรู้โค้ดดิ้ง ให้เป็นผู้นำทางการศึกษาด้าน โค้ดดิ้ง และการพัฒนาบุคลากรทางการศึกษา
ให้มีความรู้และทักษะที่จำเป็นต่อการบริหารจัดการ นิเทศติดตาม และส่งเสริมเสริมประสิทธิภาพของการ
จัดการเรียนรู้โค้ดดิ้งในสถานศึกษาระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ซึ่งจะเป็นสิ่งสำคัญที่ช่วยยกระดับการศึกษา
ของประเทศ และพัฒนาทักษะของผู้เรียนให้ดำรงชีวิตอยู่ได้อย่างมีคุณภาพในศตวรรษที่ 21  
  การพัฒนาทักษะโค้ดดิ้งจะตองมีการศึกษาและหาแนวทางในการพัฒนาระหว่างระดับปฐมวัย
และระดับประถมศึกษาควบคูไปพรอม ๆ กัน โดยตองเริ ่มตนจากพื้นฐานความคิดทักษะโค้ดดิ้งและ
สมรรถนะในระดับปฐมวัยก่อนจึงจะสามารถนําข้อมูลและทักษะโค้ดดิ้ง สมรรถนะ  และพฤติกรรมบงช้ี   
ในระดับปฐมวัย ซึ ่งสอดคล้องกับฐิตินันท์ ธีรเวชเจริญชัย และนันทน์ธร บรรจงปรุ (2563) พบว่า            
องคประกอบและพฤติกรรมบงชี้ทักษะโค้ดดิ้งสำหรับเด็กปฐมวัย ประกอบด้วย 3 องคประกอบ 30 
พฤติกรรมบงช้ี ได้แก สมรรถนะที่ 1 “ด้านพื้นฐานการใชภาษาและการสื่อสาร” สมรรถนะที ่2 “ด้านการ
คิดขั้นสูง” สมรรถนะที่ 3 “ด้านการวางแผนและตัดสินใจ” ผลการศึกษาความคิดเห็นสำหรับครูใน ระดับ
ประถมศึกษาเกี่ยวกับความรูความเขาใจทักษะโค้ดดิ้ง (Coding) ของนักเรียนระดับประถมศึกษา พบวา 
ครูระดับประถมศึกษามีความรูความเขาใจเกี่ยวกับทักษะโค้ดดิ้งอยูในระดับปานกลาง ผลการวิเคราะห์
ข้อมูล ความคิดเห็นสำหรับครูในระดับประถมศึกษาเกี่ยวกับทักษะโค้ดดิ้งของนักเรียนระดับประถมศึกษา 
เพื ่อมาเป็น แนวทางในการจัดกิจกรรมเสริมสร้างสมรรถนะโค้ดดิ ้งของนักเร ียนโรงเร ียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร สามารถนํามาจัดกิจกรรมเสริมสร้างสมรรถนะโค้ดดิ้งของนักเรียนโรงเรียนสังกัด
กรุงเทพมหานคร พบวา ชั ้นประถมศึกษาปที่ 1 เขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใชซอฟต์แวร์หรือสื่อ          
ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใชซอฟต์แวร์หรือสื่อและตรวจหาขอผิดพลาดของ
โปรแกรม ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 แสดง อัลกอริทึมในการทำงานหรือการแกปญหาอย่างง่ายโดยใชภาพ
หรือสัญลักษณ์ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ออกแบบ และเขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใชซอฟต์แวร์หรือสื่อ  
และตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดย          
ใช้ซอฟต์แวร์หรือสื ่อและตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข พัฒนาโครงงานสมองกลอย่างง่าย และ               
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพื่อแกปญหาใน ชีวิตประจำวัน ตรวจหาข
อผิดพลาดและแกไข พัฒนาโครงงานสมองกลอย่างง่าย ซึ่งพิชชากร เสียงล้ำ (2564) พบว่า ด้านหลักสูตร 



ครุศาสตร์สาร | Journal of Educational Studies 

ปีท่ี 17 ฉบับท่ี 1 เดือน มกราคม-มิถุนายน 2566 | Vol. 17 No.1 January-June 2023 
227 

 

จากการกำหนดนโยบายการจัดการเรียนการสอน Coding โรงเรียนบ้านนาทมมีกาดำเนินการพัฒนาและ
ปรับปรุงหลักสูตรสถานศึกษาโดยนำเอาสาระเทคโนโลยีที่เดิมทีเคยอยู่ในกลุ่มการงานพื้นฐานอาชีพ โดย
เพิ่มเข้ามาอยู่ในหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในด้านการจัดการเรียนการสอนครูผู้สอนมี
ความเข้าใจเป้าหมายของการจัดการเรียนการสอน Coding แต่ยังมองว่าการจัดการเรียนการสอน 
Coding ต้องมีความรู้ใน  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และคอมพิวเตอร์เป็นสิ่งจำเป็นในการจัด    
การเรียนการสอนครูยังไม่ได้ การสอน Coding อย่างจริงจัง และครูมีความต้องการพัฒนาตนเองเพื่อ
นำมาใช้ในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอน Coding ในรายวิชาวิทยาการคำนวณ ครูมีความต้องการ
ความช่วยเหลือ และคำแนะนำในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาการคำนวณ ต้องการสร้าง
เครือข่ายในการทำงานหรือมีศูนย์วิชาการต่างๆ  ที่ส่งเสริมสนับสนุนและช่วยเหลือให้ครูได้เรียนรู้ทั่วถึง 
เพื่ออำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ร่วมกัน 
  ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมีความต้องการในการพัฒนาทักษะการจัดการเรียนรู้ด้วยเครื่องมือ CODING 
ของครูปฐมวัยใน จังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร ความจำเป็นที่ต้องการให้เกิดขึ้นได้ในสังคมไทย        
ทุกภาคส่วนของสังคมควรผนึกกำลังร่วมกัน ในการขับเคลื่อนให้เกิดการเปลี่ยนแปลงบนพื้นฐานของทุน
ทรัพยากรที่มีอยู่ ทั้งนี้จำเป็นต้องสร้างจิตสำนึกใหม่ของคนในสังคมให้มุ่งผลประโยชน์ส่วนรวม และปรับวิธีคิด 
ทัศนคติในการดำเนินชีวิตใหม่ที่ส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมน้อยลง ขณะเดียวกันต้องประสานเชื่อมโยง
บทบาทภาครัฐ ท้องถิ่นและชุมชนให้มีส่วนร่วมทำงานด้วยกันได้ เพื่อสร้างกระบวนการเรี ยนรู้ให้เกิด     
การพัฒนาและเพิ่มมูลค่าของทรัพยากรในท้องถิ่น นอกจากนี้ยังจำเป็นต้องพัฒนาดัชนีชี้วัดเพื่อสามารถ
สะท้อนผลการพัฒนาท่ียั่งยืนท้ังในระดับท้องถิ่นและระดับประเทศสืบไป 
   
วัตถุประสงค ์ 
   1. เพื่อหาประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ของครูปฐมวัย 
ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80  
 2. เพื่อหาค่าดัชนีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้เครื ่องมือ CODING ของครู
ปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร  
  3. เพื ่อเปรียบเทียบทักษะการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้เครื ่องมือ CODING ของครู
ปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร 

 
วิธีดำเนินการวิจัย 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร เป็นครูผู้สอนในระดับปฐมวัย สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ใน
จังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร ปีการศึกษา 2564 จำนวน 1,263 คน 
  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ครูระดับปฐมวัยในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร ซึ่งได้มาจากวิธีการสุ่ม
กลุ่มตัวอย่างแบบสุ่มอย่างง่าย (Simple random sampling) จำนวน 200 คน โดยการสุ่มจังหวัดละ 100 คน   

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
  เครื่องมือท่ีใช้ในการทดลองครั้งนี้ มี 2 ชนิด ประกอบด้วย 
    1. คู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING 
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   2. แบบทดสอบก่อนและหลังการฝึกอบรมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ 
CODING จำนวน 20 ข้อ 
     การสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
   การสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้ามีลำดับขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 
    1. การสร้างคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING สำหรับครูระดับ
ปฐมวัย โดยดำเนินการตามขั้นตอนดังนี ้
                           1.1  ผู้ศึกษาได้สร้างคู่มือขึ้น โดยยึดหลักการ สาระสำคัญ เนื้อหา และจุดประสงค์
การเรียนรู้ ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) รวมทั้ง
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ระดับปฐมวัย 
                           1.2  วิเคราะห์หลักสูตร เนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้เกี่ยวกับเนื้อหาเกี่ยวกับ 
Unplugged CODING สำหรับครูระดับปฐมวัย 
         1.3  สร้างคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING สำหรับครู
ระดับปฐมวัย โดยให้ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ด้วยเครื่องมือ Unplugged CODING 
                              1.4  นำคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ที่สร้างขึ้นเสนอ
ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 ท่าน เพื่อพิจารณาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา และความเหมาะสมของภาษาที่ใช้  
       1.5  นำผลการพิจารณาของผู้เชี ่ยวชาญมาคำนวณค่าดัชนีความสอดคล้องเชิง
เนื้อหา โดยคัดเลือกประเด็นการประเมินที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องเชิงเนื้อหาอยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 
เพื ่อนำไปใช้จริง ซึ ่งได้มีการแก้ไขเพิ่มเติมเกี ่ยวกับกิจกรรมและระยะเวลาในการจัดกิจกรรม โดยมี
ประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ของครูปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดและ
จังหวัดยโสธร  
        1.6  นำคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ใช้เครื่องมือ CODING ที่สร้างเสร็จ
แล้ว ตรวจสอบความถูกต้อง เหมาะสม สอดคล้องและครอบคลุมเนื้อหาทุกขั้นตอน   
        1.7  พิมพ์เป็นฉบับสมบูรณ์ เพื่อเตรียมนำคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เครื่องมือ CODING ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
      2. การสร้างแบบทดสอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ซึ่ง
ผู้วิจัยสร้างขึ้นและหาคุณภาพของแบบทดสอบตามลำดับขั้นตอน ดังนี้ 
          2.1 ศึกษาทฤษฎี และวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ และเทคนิคการเขียนข้อสอบ ตลอดจนศึกษาการสร้างแบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์ของ       
บุญชม ศรีสะอาด (2560: 56 - 93)   
          2.2  วิเคราะห์หลักสูตร เนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ระดับปฐมวัย 
          2.3  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนในระดับปฐมวัย ซึ ่งเป็น
แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ให้ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์ 
           2.4  นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนที่สร้างขึ ้นเสนอผู้เชี ่ยวชาญ 
จำนวน 3 ท่าน เพื่อพิจารณาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา และความเหมาะสมของภาษาที่ใช้  
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         2.5  นำผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญมาคำนวณค่าดัชนีความสอดคล้องเชิง
เนื้อหา โดยคัดเลือกประเด็นการประเมินที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องเชิงเนื้อหาอยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 
เพื่อนำไปใช้จริง 
          2.6  นำแบบทดสอบที่ได้รับการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ไปทดลองใช้
กับครูระดับปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 30 คน 
          2.7  นำผลที่ได้มาทำการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย โดยใช้สูตร p ได้ค่า p 
ตั้งแต่ 0.20 ถึง 0.80 ซึ่งถือว่ามีความยากง่ายเหมาะสม และหาค่าอำนาจจำแนก (r) รายข้อซึ่งค่าอำนาจ
จำแนกท่ีถือว่าอยู่ในเกณฑ์ใช้ได้ คือ มีค่าตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป 

        2.8   นำแบบทดสอบที่มีคุณภาพตามเกณฑ์ที่กำหนดทั้ง 20 ข้อ มาวิเคราะห์     
หาความเชื ่อมั ่น (Reliability) ของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใช้สัมประสิทธิ ์แอลฟา (α- Coefficient)  
ตามวิธีของครอนบัค (Cronbach) (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2553: 170 – 171) มีค่าเท่ากับ 
0.89 โดยกำหนดเกณฑ์ในการแปลความหมายข้อมูลด้วยค่าเฉลี ่ย กำหนดขอบเขตของค่าเฉลี ่ย ดังนี้                      
(บุญชม ศรีสะอาด, 2560: 100) 
     ค่าเฉลี่ย  4.51 – 5.00   หมายถึง   มีค่าเฉลีย่มากท่ีสุด 
     ค่าเฉลี่ย  3.51 – 4.50    หมายถึง   มีค่าเฉลีย่มาก 
     ค่าเฉลี่ย  2.51 – 3.50    หมายถึง   มีค่าเฉลีย่ปานกลาง 
     ค่าเฉลี่ย  1.51 – 2.50    หมายถึง   มีค่าเฉลีย่น้อย 
   ค่าเฉลี่ย  1.00 – 1.50   หมายถึง มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด 
        2.9  จัดพิมพ์ข้อสอบที่ผ ่านการตรวจสอบคุณภาพแล้ว ใช้เป็นข้อสอบฉบับ
สมบูรณ์ เพื่อใช้ในการทดสอบกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ เป็นการวิจัยแบบกึ่งทดลอง ผู้ศึกษาได้ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้   
   1. ระยะเวลาในการใช้คู ่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ดำเนินการในภาคเรียนที่ 1      
ปีการศึกษา 2565 ระหว่างวันท่ี 6 กรกฎาคม 2565 ถึงวันท่ี 31 กรกฎาคม 2565 โดยไม่รวมเวลาทดสอบ
ก่อนและหลังการใช้คู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   2. ทดสอบก่อนเรียน (Pre - Test) โดยทำการทดสอบก่อนการใช้คู่มือการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ จำนวนข้อสอบ 20 ข้อ เวลา 1 ชั่วโมง ครูระดับปฐมวัย จำนวน 200 คน แล้วตรวจบันทึก
คะแนนไว้เพื่อนำไปวิเคราะห์ข้อมูล 
   3. ดำเนินการเรียนตามคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ที ่สร้างขึ ้น ระหว่างวันที่          
1 มิถุนายน 2565 ถึงวันที่ 29 กรกฎาคม 2565 สำหรับครูระดับปฐมวัยที่เป็นสำหรับครูระดับปฐมวัยที่
เป็นกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 200 คน โดยในแต่ละครั้งจะมีคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ 
CODING และแบบทดสอบก่อนฝึกและหลังฝึกอบรมของครูระดับปฐมวัย แล้วตรวจให้คะแนนบันทึกไว้
เพื่อนำไปวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
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    4. เมื่อทำการฝึกอบรมครบแล้ว นำแบบทดสอบชุดเดียวกันกับที่ทำการทดสอบก่อน
ฝึก มาทดสอบภายหลังการใช้คู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(Post - Test) และตรวจให้คะแนนเพื่อนำไป
วิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 

 การวิเคราะห์ข้อมูล 
  การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการทดลองใช้คู ่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้เครื ่องมือ 
CODING สำหรับครูระดับปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ด ผู้วิจัยได้ดำเนินการวิเคราะห์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป
ทางสถิติ เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้   

1. นำคะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อนฝึก  (Pre - Test) และหลังฝึก (Post - Test) มาทำการ
เปรียบเทียบ โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ T – Test (Dependent) ที่
ระดับนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2. วิเคราะห์ประสิทธิภาพของคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ตามเกณฑ์
มาตรฐาน 80/80 โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และร้อยละ (Percent) 
 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

1. สถิติที ่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพของเครื ่องมือและสถิติพื ้นฐาน  ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ 

2. สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน t-test (Dependent)   
 
ผลการวิจัย 

1. การหาประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ของครูปฐมวัย ใน
จังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธรตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ดังแสดงในตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ของครูปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดและ

จังหวัดยโสธร  
 

 
กิจกรรมที ่

ก่อนการจัด 
กิจกรรม 

 
ระดับ 

หลังการจัด
กิจกรรม 

 
ระดับ 

 S.D.  S.D. 
1. จัดกระเป๋าให้น้องกันนะ 2.55 0.52 ปานกลาง 4.85 0.36 มากที่สุด 
2. กิจวัตรประจำวันของฉัน 2.46 0.57 ปานกลาง 4.76 0.40 มากที่สุด 
3. ช่วยน้องแต่งตัวกันเถอะ 2.65 0.45 ปานกลาง 4.73 0.43 มากที่สุด 
4. ช่วยหนูจับคู่กันนะ 2.74 0.48 ปานกลาง 4.66 0.45 มากที่สุด 
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ตารางที่ 1  (ต่อ) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ของครูปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดและ
จังหวัดยโสธร 

 
กิจกรรมที ่

ก่อนการจัด 
กิจกรรม 

 
ระดับ 

หลังการจัด
กิจกรรม 

 
ระดับ 

 S.D.  S.D. 
5. ตามล่าหาสมบัติ 2.53 0.52 ปานกลาง 4.55 0.46 มากที่สุด 
6. ตามล่าหาขนมหวาน 2.56 0.51 ปานกลาง 4.52 0.48 มากที่สุด 
7. เส้นทางกลับบ้านของฉัน 2.60 0.46 ปานกลาง 4.65 0.4 มากที่สุด 
8. ไปโรงเรียนกันเถอะ 2.58 0.53 ปานกลาง 4.60 0.45 มากที่สุด 

โดยภาพรวม 2.58 0.51 ปานกลาง 4.67 0.43 มากที่สุด 
 
  จากตารางที่ 1 ความสามารถด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูปฐมวัย สังกัดสำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร ด้วยเครื่องมือ CODING ก่อน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.58 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.51 เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย พบว่า กิจกรรมช่วยหนูจับคู่กันเถอะ   
มากที่สุด รองลงมาคือ กิจกรรมช่วยน้องแต่งตัวกันเถอะ และกิจกรรมเส้นทางกลับบ้านของฉัน ตามลำดับ  

 ส่วนหลังกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4 .67           
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.43 เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย พบว่า กิจกรรมจัดกระเป๋า
ให้น้องกันเถอะมากที่สุด รองลงมาคือ กิจกรรมกิจวัตรประจำวันของฉัน และกิจกรรมช่วยน้องแต่งตัวกัน
เถอะ ตามลำดับ  
 
ตารางที่ 2 ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเครื่องมือ CODING ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 
   

  
 จากตารางที่ 2 พบว่า ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู ้ด้วยเครื ่องมือ CODING ของครู
ปฐมวัย สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร ที่ผู้วิจัยได้
สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 93.40/92.35  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 
  2. การหาดัชนีประสิทธิผลของคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ของครู
ปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร ดังแสดงในตารางที่ 3  

 

รายการ 
จำนวน 

ครู 
คะแนน 
เต็มเฉลี่ย 

 

X  
 

ร้อยละ 

คะแนนจากกิจกรรมการเรยีนรู้ด้วยเครื่องมือ 
CODING แต่ละกิจกรรม 
การทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังการจัดการเรียนรู้ด้วย
เครื่องมือ CODING 

 
200 

 
200 

 
5 
 

20 

 
4.67 

 
18.47 

 
93.40 

 
92.35 
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ตารางที่ 3 แสดงค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING 

ของครูปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร 
 

จำนวนครู คะแนนเต็ม 
ผลรวมคะแนน 

ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

200 20 1804 3694 0.8607 

    
 จากตารางที่ 3 แสดงจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ 
CODING ของครูปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร โดยก่อนการฝึกอบรมคะแนนเต็ม 20 คะแนน 
ผลรวมคะแนนของการทดสอบก่อนการฝึกอบรมเท่ากับ 1804 คะแนน ผลรวมคะแนนของการทดสอบหลัง
การฝึกอบรมเท่ากับ 3694 คะแนน  เมื ่อคำนวณโดยใช้สูตรดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ได้เท่ากับ 0.8607 
หมายความว่า ครูปฐมวัยที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัด
ยโสธร ทำให้ครูปฐมวัยมีความรู้ความเข้าใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 86.07 
 
  3. ผลการเปรียบเทียบทักษะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเครือ่งมือ CODING ของครูปฐมวัย ใน
จังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร ดังแสดงในตารางที่ 4  
 
ตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบทักษะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODINGของครูปฐมวัย 

ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร 
 

การจัดกิจกรรม N X  S.D. t P 

ก่อนจัดกิจกรรม 200 9.02 0.93 81.417 0.00* 
หลังจัดกิจกรรม 200 18.47 0.60 

* P.05 
 จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบทักษะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING 
ของครูปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร จะเห็นได้ว่า ภายหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เครื ่องมือ CODING ของครูปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร มีความแตกต่างกันอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยภายหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  
 
สรุปผลและอภปิรายผล  
 สรุปผลการวิจัย 
 1. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ของครูปฐมวัย ในจังหวัด
ร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร ท่ีผู้วิจัยได้สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 93.40/92.35 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 
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  2. ดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ของครู
ปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร มีค่าเท่ากับ 0.8607 หมายความว่า ครูปฐมวัยที่จัดกิจกรรม
การเรียนรู ้โดยใช้เครื ่องมือ CODING ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร ทำให้ครูปฐมวัยมีความรู้      
ความเข้าใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 86.07  
 3. ผลการเปรียบเทียบทักษะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ของครูปฐมวัย 
ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร จะเห็นได้ว่า ภายหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ 
CODING ของครูปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยภายหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  อภิปรายผลวิจัย 
  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING สำหรับครูปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดและ
จังหวัดยโสธร ผู้วิจัยสามารถอภิปรายผลดังนี้ 
 1. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ของครูปฐมวัย ในจังหวัด
ร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร ท่ีผู้วิจัยได้สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 93.40/92.35 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 
เนื่องจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ของครูปฐมวัย ผ่านกระบวนการพัฒนาด้วย
ผู้ทรงคุณวุฒิ เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการพัฒนาทักษะการเรียนรู้สูงขึ้น สอดคล้องกับปิยธิดา ณ อุบล 
(2565: บทคัดย่อ) พบว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้แบบ Unplugged Coding ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 75.69/72.91 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 70/70 สอดคล้องกับ
ประภัสสร สำลี และกิตติพงษ์ พุ ่มพวง (2564 : บทคัดย่อ) พบว่า ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพ        
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Unplugged Coding ในภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X  
= 4.54) ชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพ E1/ E2 เท่ากับ 85.53/84.60 สอดคล้องกับวรพล วิแหลม (2564: 
บทคัดย่อ) พบว่า ประสิทธิภาพรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่เน้นการโค้ชและการดูแลให้คำปรึกษา  
ที่สร้างขึ ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.59/82.63 เป็นไปตามเกฑณ์มาตรฐานที่กำหนด 80/80 และ      
ขวัญชัย ขัวนา ธารทิพย์ ขัวนา และเลเกีย เขียวดี (2561: บทคัดย่อ) พบว่า ผลการใช้รูปแบบการเรียน
การสอนเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมทักษะ           
การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 83.53/83.72 เมื่อเทียบกับเกณฑ์ 80/80      
มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที ่กำหนด สอดคล้องกับกัลยา โสภณพนิช ( 2562) กล่าวว่า Coding             
มีความซับซ้อนหลายระดับแตกต่างกันไป ซึ ่งการสอน Unplug Coding ตั้งแต่ระดับอนุบาลนั้นเป็น      
การเตรียมความพร้อมสู่ระดับที่ยากขึ้น โดยเด็กจะต้องมีทักษะอย่างน้อย 5 - 6 ทักษะ ได้แก่ ทักษะ     
การอ่าน – เขียน ทักษะการวางแผน ทักษะการคิดแบบสร้างสรรค์ มีเหตุผล และทักษะการตัดสินใจ โดย
การจัดการเรียนการสอน Unplug Coding ถือเป็นการปฏิรูปการศึกษาครั้งแรกของประเทศไทยที่ถึงตัว
เด็กโดยตรง รวมถึงเป็นการเตรียมคนจำนวนหลายล้านคนให้สามารถปรับตัวเท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลง
ของโลกดิจิทัล และการแข่งขันกับนานาชาติได้อย่างมีศักดิ์ศรี  และ Anika Saxena Chung Kwan Lo 
Khe Foon Hew and Gary Ka Wai Wong (2019) กล่าวว่าพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียร์เจต์ ซึ่งมี
ความสัมพันธ์กับการคิดคำนวณหรือทักษะ Coding สำหรับเด็กปฐมวัย โดยมุ่งเน้นการปลูกฝังทักษะ   
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การคิดคำนวณ 3 ทักษะ ได้แก่ 1) การจดจำรูปแบบ 2) การเรียงลำดับ 3) การออกแบบอัลกอริธึมผ่าน
การใช้วัสดุที่จับต้องได้ และกิจกรรมที่ไม่ใช้ระบบคอมพิวเตอร์  
 2. ดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เครื่องมือ CODING ของครู
ปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร มีค่าเท่ากับ 0.8607 หมายความว่า ครูปฐมวัยที่จัดกิจกรรม
การเรียนรู ้โดยใช้เครื ่องมือ CODING ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร ทำให้ครูปฐมวัยมีความรู้      
ความเข้าใจในการจัดกิจกรรม การเรียนรู้เพิ่มขึ้นคิดเปน็ร้อยละ 86.07 เนื่องจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้เครื่องมือ CODING ช่วยให้นักเรียน มีการพัฒนาทักษะการเรียนรู้สูงขึ้น เพราะว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ทำให้นักเรียนเข้าใจกระบวนการเรียนรู้ และ สามารถทำให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมได้ดีขึ้น ถูกต้องมากขึ้น 
สอดคล้องกับประภัสสร สำลี และกิตติพงษ์ พุ ่มพวง (2564 : บทคัดย่อ) พบว่า พฤติกรรมการคิด          
ด้านวิทยาการคำนวณที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Unplugged Coding เพื่อเสริมสร้างทักษะการ
คิดด้านวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนช้ันอนุบาลปีที่ 3 อยู่ในระดับมาก (X = 12.52) มีคะแนนเฉลี่ย  
คิดเป็นร้อยละ 83.22 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า นักเรียนแจกแจงงาน/ปัญหา (Decomposition) 
อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย 2.67 รองลงมานักเรียนหารูปแบบ (Pattern Recognition) อยู่ในระดับมาก 
ค่าเฉลี่ย 2.57 นักเรียนกำหนดลำดับขั้นตอน (Algorithm) อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย 2.54 และนักเรียน
ระบุสาระสำคัญ (Abstractions) อยู่ในระดับปานกลาง ค่าเฉลี่ย 2.23 จากการประเมิน พบว่า นักเรียน                
มีการพัฒนาทักษะการคิดด้านวิทยาการคำนวณสูงขึ ้น อาจเป็นเพราะชุดกิจกรรมการเรียนรู ้แบบ 
Unplugged Coding ทำให้นักเรียนเข้าใจกระบวนการวิเคราะห์ปัญหา เพื่อให้ ได้แนวทางหาคำตอบ  
อย่างเป็นขั้นตอน สามารถทำให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมได้ไวข้ึน ถูกต้องมากขึ้น ทั้งนี้พฤติกรรมที่ต้องการ
ให้เกิดกับผู้เรียน สอดคล้องกับภาสกร รองเรือง (2563: บทคัดย่อ) ได้วิจัยเรื่อง แนวคิดเชิงคำนวณร่วมกับ
รูปแบบการเร ียนรู้ Codingเพื ่อส่งเสริมทักษะการแก้ปัญหาแบบร่วมมือ แนวคิดเชิงคำนวณเป็น
กระบวนการคิดที่เป็น ระบบคิดวิเคราะห์ คิดอย่างมีเหตุผลเพื่อการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน พบว่า 
แนวคิดเชิงคำนวณร่วมกับรูปแบบ การเรียนรู้ Coding ให้กับผู้เรียนได้ฝึกคิดและฝึกปฏิบัติในสถานการณ์
จริง หรือสถานการณ์ที่ใกล้เคียง ในลักษณะแบ่งกลุ่ม การเรียนรู้เพื่อแก้ปัญหา ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนเกิด
ทักษะการแก้ปัญหาแบบ ร่วมมือ ทั้งนี้ครูผู้สอนควรจะได้รับการฝึกอบรมแนวคิดเชิงคำนวณ และรูปแบบ
การเรียนรู้ Coding ก่อนท่ีจะนำไปจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนในช้ันเรียน ผลลัพธ์ที่ได้จากการใช้แนวคดิ
เชิงคำนวณ ร่วมกับรูปแบบการเรียนรู้ Coding จะนำไปสู่การสร้างสิ ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ เพื่อแก้ปัญหา       
ได้อย่างสร้างสรรค์ด้วยการใช้เทคโนโลยี และสามารถนำไปใช้จริงในชีวิตประจำวันได้อย่างสมเหตุสมผล  
สะดวกและรวดเร็ว และสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2563) กล่าวว่า การคิด     
เชิงคำนวณ (Computational thinking) เป็นกระบวน การในการแก้ปัญหา การคิดวิเคราะห์อย่างมี
เหตุผลเป็นขั้นตอนเพื่อหาวิธีการแก้ปัญหาในรูปแบบที่สามารถนำไปประมวลผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ทักษะนีม้ีความสำคัญในการพัฒนาซอฟแวร์ นอกจากน้ันยังสามารถนำไปใช้แก้ปัญหาในศาสตร์อื่น ๆ และ
ปัญหาในชีวิตประจำวัน การคิดเชิงคำนวณ  มีองค์ประกอบดังต่อไปนี้ การแบ่งปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย 
(Decomposition) การพิจารณารูปแบบของปัญหาหรือวิธีการแก้ปัญหา (Pattern Recognition)การพิจารณา
สาระสำคัญของปัญหา (Abstractions)  การออกแบบอัลกอริทึม (Algorithm) 
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 3. ผลการเปรียบเทียบทักษะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดและ
จังหวัดยโสธร ด้วยเครื่องมือ CODING จะเห็นได้ว่า ภายหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เกี่ยวกับการพัฒนา
ทักษะการจัดการเรียนรู ้ด้วยเครื่องมือ CODING ของครูปฐมวัย ในจังหวัดร้อยเอ็ดและจังหวัดยโสธร       
มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยภายหลังการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เนื่องจากนักเรียนมีการพัฒนาทักษะการจัดการเรียนรู้ของ 
ครูปฐมวัยสูงขึ้น อาจเป็นเพราะชุดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเครื่องมือ CODING ทำให้นักเรียนเข้าใจใน
กระบวนการจัดการเรียนรู ้อย่างเป็นขั้นตอน สามารถทำให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมได้ถูกต้องมากขึ้น  
สอดคล้องกับปิยธิดา ณ อุบล (2565: บทคัดย่อ) พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
Unplugged Coding มีการ คิดเชิงคำนวณ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติระดับ 
0.05 สอดคล้องกับประภัสสร สำลี และกิตติพงษ์ พุ่มพวง (2564 : บทคัดย่อ) พบว่า ผลการทดลองใช้   
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Unplugged Coding พบว่า ผลการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยยสำคัญทางสถิต ิที ่ระดับ 0.05 ซึ ่งเป็นไปตามสมมติฐานที ่ตั ้งไว้  สอดคล้องกับขวัญชัย ขัวนา                
ธารทิพย์ ขัวนา และเลเกีย เขียวดี (2561: บทคัดย่อ) พบว่า ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่าง
กันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ 0.05 สอดคล้องกับจงรัก จันทร์ขาว และศิลป์ชัย สุวรรณมณี    
(2561: บทคัดย่อ) พบว่า การเปรียบเทียบการจัดการศึกษาระดับปฐมวัยของผู้บริหารสถานศึกษาตาม
ความคิดเห็นของครู สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานราธิวาส เขต 2 พบว่า ครูที่มีระดับ
การศึกษา และประสบการณ์ในการทำงานต่างกันมีความคิดเห็นในภาพรวมไม่แตกต่างกัน และครูที่มีอายุ
ต่างกัน มีความคิดเห็นในภาพรวมแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และสอดคล้องกับ  
ศรายุทธ ดวงจันทร์ (2561) พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษาในวิชาฟิสิกส์ มี
ความสามารถในการคิดเชิงคำนวณหลังเรียนอยู่ในระดับดี และประภาส เกตุแก้ว (2564: บทคัดย่อ) ได้
ศึกษาผลการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Unplugged Coding พบว่าผลการเรียนรู้หลังเรียนสูง
กว่ากอ่นเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ท่ีระดับ 0.05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

 
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะการนำผลการวิจัยไปใช้  
1. ควรมีการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วยเครื่องมือชนิดอื่นๆ เพื่อช่วยส่งเสริมการจัดการเรียนรู้

และพัฒนานักเรียนในระดับปฐมวัยได้อย่างกว้างขวางยิ่งข้ึน 
2. ควรมีการพัฒนาทักษะการเรียนรู ้ของครูระดับปฐมวัยอย่างต่อเนื ่อง ซึ ่งถือได้ว่าเป็น          

การพัฒนาครูระดับปฐมวัยในการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ได้อย่างเป็นรูปธรรม และส่งผลกระทบที่
เกิดขึ้นกับผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

ข้อเสนอแนะการวิจัยคร้ังต่อไป 
1. ควรมีการทำการวิจัยในการพัฒนาศักยภาพของครูด้านการจัดการเรียนรู้ ด้วยเครื ่องมือ 

CODING ในสถานศึกษาทุกระดับชั้น โดยการมีส่วนร่วมของสถานศึกษาและชุมชน  
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