
บทคัดย่อ
การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อ 1) ศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับ 

ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นที่ผ่านกระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบการเคล่ือนท่ีหยุด  

2) ศึกษาทกัษะการท�ำงานเป็นทีมของนกัเรียนระดับชัน้มัธยมศกึษาตอนต้นทีผ่่านกระบวนการ

สร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุด 3) ศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับกระบวนการสร้าง

ภาพเคล่ือนไหวแบบการเคล่ือนท่ีหยุด กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 

ตอนต้นในอ�ำเภอแม่ทะ จังหวัดล�ำปาง รวมทั้งหมด 154 คน ได้แก่ โรงเรียนบ้านแม่ทะจ�ำนวน

ทั้งหมด 51 คน  และโรงเรียนป่าตันวิทยา จ�ำนวนทั้งหมด 54 คน และโรงเรียนทองพิทย์วิทยา  

จ�ำนวนทั้งหมด 49 คน โดยวิธีแบบเจาะจง การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้สถิติ 

เชิงพรรณนา ได้แก่ ค่าเฉล่ีย และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  

ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารกับ

การเรียนการสอนผ่านกระบวนการสร้างภาพเคลือ่นไหวแบบการเคลือ่นทีห่ยุด 2) แบบสงัเกต

ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นท่ี 3) แบบสังเกตพฤติกรรม 

การทักษะการท�ำงานเป็นทีม และ 4) แบบสอบถามแสดงความคิดเห็น พบว่า ความคิด

สร้างสรรค์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นที่ผ่านกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหว

การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และส่งเสริมทักษะการท�ำงานเป็นทีม

ผ่านกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุดของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในอ�ำเภอแม่ทะ จังหวัดล�ำปาง
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แบบการเคลื่อนท่ีหยุด ภาพรวมมีค่าเท่ากับ 4.25 (0.69) อยู่ในระดับมากท่ีสุด ทักษะ 

การท�ำงานเป็นทมีของนกัเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้นท่ีผ่านกระบวนการสร้างภาพ

เคลื่อนไหวแบบการเคล่ือนที่หยุดโรงเรียนในอ�ำเภอแม่ทะ  จังหวัดล�ำปาง พบว่าภาพ

รวมการท�ำงานเป็นทีม มีค่าเท่ากับ 4.54 (0.57) อยู่ในระดับมากที่สุด และความคิดเห็น

เก่ียวกับกระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบการเคล่ือนท่ีหยุด มีค่าเท่ากับ 4.55 (0.36)  

อยู่ในระดับมากทีสุ่ด

ค�ำส�ำคัญ: ความคิดสร้างสรรค์  ทกัษะการท�ำงานเป็นทีม  การสร้างภาพเคลือ่นทีแ่บบหยดุ

Abstract  
The aims of this study were 1) to study the creativity of lower secondary school 

students through the process of creating on animation-stop motion, 2) to study 

teamwork skills of lower secondary school students through the construction  

process of creating on animation-stop motion, and 3) to study the opinion about 

the process of creating on animation-stop motion. The target group was 154 lower 

secondary school students in Mae Tha district, Lampang province. There were  

collected from purposive sampling, consisted of 51 students of Ban Mae Tha School, 

54 students of Pa Tan Wittaya School, and 49 students of Thong Phit Witthaya 

School. Quantitative data analysis runned by descriptive statistics including mean 

and standard deviation. The tools used in the research consisted of 1) information 

and communication technology learning management plan and learning method 

through the process of creating on animation-stop motion, 2) creativity observation 

form of lower secondary school students, 3) observation form about team working 

behaviors, and 4) questionnaire that showing the opinions of students, found that 

creative thinking of the lower secondary school students could reflect through the 

process of creating on animation-stop motion. The overall picture was 4.25 (0.69) 

at the highest level. Team work skills of lower secondary school students who 

passed the process of creating on animation-stop motion at school in Mae Tha 

District, Lampang Province. The overall team work was 4.54 (0.57) at the highest 

level. And opinions about the process of creating on animation-stop motion of 
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lower secondary school students in Mae Tha district, Lampang province, found that  

the overall picture was 4.55 (0.36) at the highest level.

Keywords:  Creative Thinking, Teamwork Skills, Animation – Stop Motion

บทน�ำ
เนือ่งจากในยคุปัจจบัุนจะเหน็ได้ว่ามีการเปล่ียนแปลงความรูเ้กิดขึน้อย่างต่อเนือ่ง 

ทั้งนี้การเรียนการสอนในยุคปัจจุบันจึงต้องเปล่ียนแปลงตามให้สอดรับกับสถานการณ์ 

ในปัจจบัุนน้ันๆ การปรบัเปลีย่นการสอนท่ีเป็นการสอนทีเ่น้นเพยีงแต่ถ่ายทอดองค์ความรู้

จากผูส้อนไปสูผู่เ้รียนจงึยังไม่เพยีงพอในยตุปัจจบัุน เพราะเม่ือเวลาผ่านไปความรู้ท่ีถ่ายทอด

นัน้ก็จะกลายเป็นความรู้ทีไ่ม่ทนัสมัย ไม่ตรงสถานการณ์ ในทางตรงกันข้ามการเรียนรู้ใน 

ยุคสมัยใหม่ต้องเน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้ท่ีมีทักษะในการเรียนรู้ที่จะเสาะแสวงหาความรู้ทั้งใน

อนาคตและปัจจบัุน เน้นการเรยีนรู้ผูเ้รียนเชงิรกุ มีความกระตอืรือร้นในการเรียนรู้มากกว่าเน้น 

ผูเ้รียนเชงิรับคอยแต่รับเนือ้หาจากผูส้อนเท่านัน้ (สทุธดิา จ�ำรัส, 2560) เพือ่ให้เท่าทนัต่อ 

การเปลีย่นแปลงของโลกทีเ่กิดข้ึนอย่างรวดเร็ว ทัง้ด้านวทิยาการ สงัคม เศรษฐกิจ และ 

ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การเตรียมคนที่มีทักษะและความสามารถ 

ในการปรับตัวให้มีคุณลักษณะส�ำคัญในการด�ำรงชีวิตในโลกยุคใหม่ได้อย่างรู้เท่าทัน  

โดยผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ควรเป็นผู้ที่สามารถเรียนรู้และสร้างความร่วมมือกับผู้อื่นได้ 

สื่อสารกับสร้างสรรค์ให้เกิดผลท่ีต้องการได้ สามารถพัฒนาความสามารถของตนเองได้

อย่างเตม็ที ่ เก่งทีจ่ะเรียนรู้ด้วยวธิกีารของตนเองอย่างดีทีสุ่ด สามารถชีแ้นะตวัเองในเร่ือง 

การเรียนรู้ให้ได้ลึกซึง้ในการคดิและประเมิน สือ่ความได้ดีและสร้างสรรค์ได้ (วจิารณ์ พานชิ, 

2555) ทกัษะแห่งศตวรรษที ่ 21 กลายเป็นทักษะทีส่�ำคัญอกีทกัษะหนึง่และเป็นส่วนหนึง่ 

ในการกระตุ้นให้เกิดการปฏิรูปการศึกษาท่ัวโลก เพื่อให้ปรับเปล่ียนให้มีความสอดรับ 

กับปัจจบัุนให้มีความเหมาะสมกบัสงัคมใหม่ในยคุนีแ้ละในอนาคต เพราะการสอนแบบเดิม  

ผูเ้รียนอาจได้ความรู้ในเนือ้หาแต่ขาดทักษะแต่โลกของงานและสงัคมในยุคศตวรรษที ่ 21 

เนือ่งจากในสงัคมปัจจบัุนต้องการคนท่ีมีทกัษะมากกว่าแค่มีความรู้แบบเดิม มีทักษะการคิด 

ซึง่การความคิดมี 2 แบบทีจ่�ำเป็นมาก คือ การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการคดิแก้ไขปัญหา 

และการคิดสร้างสรรค์และการสร้างนวตักรรม (วริิยะ ฤาชยัพานชิย์, 2559)

เราอยูใ่นโลกทีต้่องการคนทีมี่ทกัษะการคดิและมีความคิดสร้างสรรค์มากขึน้เร่ือยๆ 

เห็นได้จากลักษณะของงานทุกวันน้ีต้องการคนท่ีมีทักษะมากกว่าการคิดมากกว่าเดิม 

การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และส่งเสริมทักษะการท�ำงานเป็นทีมผ่านกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุดของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในอ�ำเภอแม่ทะ จังหวัดล�ำปาง
The Development of Creative Thinking and Promoting Teamwork Skills Through the Process of Creating Stop - Motion Animation of Lower Secondary School Students in 
Mae the District, Lampang Province
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ซึง่มีความแตกต่างจากสมัยก่อน  สงัคมเปล่ียนไปต้องการคนทีมี่ความคดิสร้างสรรค์มากกว่า

ที่ผ่านมา ประเทศที่ขาดคนคิดสร้างสรรค์จะพัฒนาได้ช้าและต้องขายทรัพยากรต่างๆ  

ที่มีอยู่เพื่อน�ำรายได้มาพัฒนาประเทศส่วนประเทศท่ีมีคนคิดสร้างสรรค์จ�ำนวนมาก 

จะมีการคดิค้นนวตักรรมขายความคดิ น�ำรายได้มาพฒันาประเทศได้อย่างยัง่ยนื ประเทศ

ต่างๆ จึงเร่งปฏิรูปการศึกษา และหนึ่งในเป้าหมายส�ำคัญของการปฏิรูปการศึกษาของ 

ทุกชาติ ก็เพื่อให้คนของเขามีทักษะในการคิด ทั้งการคิดวิเคราะห์และการคิดสร้างสรรค์ 

ทกัษะทีจ่�ำเป็นต่ออนาคตคือทักษะด้านต่างๆ ในศตวรรษที ่ 21 จะเหน็ได้ชดัว่า ทกัษะที่

นกัเรยีน นกัศึกษาของเราขาดหายไปมาก คือทักษะการคิด ส่วนทกัษะอืน่ๆ เช่น ทักษะ 

การสื่อสาร ทักษะการท�ำงานเป็นทีม ก็ยังพอหาได้จากการท�ำกิจกรรมหรือท�ำงาน 

กลุ่มการน�ำแนวทางการสอนรูปแบบใหม่ท่ีเน้นเร่ืองทักษะของกการคิดวิเคราะห์และ 

การคดิสร้างสรรค์มาใช้จงึเป็นเร่ืองจ�ำเป็น และน่าจะเหมาะสมกับทศิทางพฒันาบ้านเมือง

และบรบิทของเรา (วิรยิะ ฤาชยัพานชิย์, 2559) ความคิดสร้างสรรค์นบัได้ว่าเป็นหวัใจส�ำคัญ

ของการพฒันาการคิด ทกัษะการคิดและมีความส�ำคัญต่อทัง้ในระบบการศกึษาและสงัคม 

เพราะหากว่าสงัคมขาดการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ สงัคมก็คงขาดพฒันาการความคิดสร้างสรรค์

จงึเป็นการเพิม่พนูมูลค่าให้กบัสิง่ต่างๆ มากข้ึน แต่การพฒันาให้คนเรามีความคดิสร้างสรรค์

ไม่ใช่เร่ืองทีจ่ะกระท�ำได้โดยง่ายและบ่อยคร้ังถกูมองว่าเป็นเรือ่งท่ีสอนกันไม่ได้ แต่โดยข้อเทจ็

จรงิแล้วเราสามารถพฒันาให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ได้ (บรรจง อมรชวีนิ, 2554) การพฒันา

ผูเ้รียนให้มีศกัยภาพทางความคิดและความสามารถในการคิดและทกัษะในการคิดนัน้มีความ

ส�ำคญัอย่างยิง่ส�ำหรับการจดัการศึกษาในปัจจบัุนในศตวรรษท่ี 21และในการเรียนการสอน 

ในยุคปัจจุบัน ดังที่ วัชรา เล่าเรียนดี ได้กล่าวไว้ว่า ความสามารถและทักษะในการคิด 

มีความจ�ำเป็นส�ำหรับการเรียนรู้ตลอดชีวิต การด�ำรงชีวิตและการปฏิบัติงานให้บรรลุ 

เป้าหมายและประสบผลส�ำเรจ็ (วชัรา เล่าเรยีนดี, 2556) อกีท้ังความคิดสร้างสรรค์ช่วยให้

เกิดความรู้ความเข้าใจในการแก้ไขปัญหาต่างๆ ได้ดี และการมีปฏิสัมพนัธ์ทางสังคมรวมทัง้

สามารถตดัสนิใจได้อย่างรวดเร็ว (Torrance,1962) ความคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถ 

ของบคุคลท่ีแสดงความคดิหลากหลายทิศทาง หลายแง่มุม โดยน�ำประสบการณ์ท่ีผ่านมา 

เป็นพืน้ฐานท�ำให้เกดิความคิดใหม่ น�ำไปสู่การประดิษฐ์คิดค้นต่างๆ ท่ีแปลกใหม่ และจะ 

ก่อให้เกดิประโยชน์ต่อสภาพการด�ำรงชวีติของมนษุย์ ท�ำให้ความสะดวกสบายในการด�ำรงชวีติ  

มีคุณภาพชวีติทีดี่ สงัคมมีความเจริญก้าวหน้า ความคดิสร้างสรรค์ของมนษุย์จงึมีผลต่อ 

การพฒันาสังคมและประเทศชาต ิดังนัน้เด็กและเยาวชนของชาต ิจงึควรได้รับการฝึกทักษะ 

การคดิให้มีความคิดสร้างสรรค์ตัง้แต่เยาว์วยั (สุคนธ์ สินธพานนท์และคณะ, 2552)
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Mae the District, Lampang Province

การน�ำเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน 

ที่ครูผู้สอนได้น�ำมาจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อเป็นการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ให้

กับผูเ้รียนและสอดคล้องกบัทกัษะในศตวรรษที ่ 21 ดังทีสุ่คนธ์  สินธพานนท์ได้กล่าวไว้ว่า  

ครผููส้อนสามารถจดัการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนมีทักษะส�ำคัญดังกล่าวย่อมส่งผลดีต่อผูเ้รยีน ท�ำให้

ผูเ้รียนเป็นผูท่ี้คิดเป็น เพราะได้รับการฝึกทกัษะการคิดในระหว่างกิจกรรมการเรียนรู้ท้ังใน

ด้านทกัษะการคิดอย่างมีวจิารณญาณ ทักษะการแก้ปัญหา เป็นผูท้ีรู้่เท่าทนัเทคโนโลยต่ีางๆ 

ใช้ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ในการสืบค้นข้อมูลสารสนเทศและรู้เท่าทันสื่อ ผู้เรียน

รู้จักท�ำงานร่วมกันเป็นทีม รู้จักแสดงความคิดเห็นและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นอย่าง

สมเหตุสมผล ผู้เรียนได้รับการฝึกให้มีความเข้าใจและมีทักษะการอยู่ร่วมกันในสังคมที่มี 

ความหลากหลายทางวฒันธรรม ผูเ้รยีนจะมีความสามารถในการสือ่สารทัง้ในด้านการพดู 

การเขียน การอ่าน การแสดงท่าทาง เป็นผูท่ี้สามารถสือ่สารกับบุคคลต่างๆ บรรลุตามเป้าหมาย

ได้อย่างถกูต้องเหมาะสม ผูเ้รียนมีทกัษะพืน้ฐานส�ำคญัในการประกอบอาชพี ทกัษะ

การในการเรียนรู้ ทกัษะในการคิดสร้างสรรค์ และนวตักรรมย่อมท�ำให้เกิดแนวคดิหรือวิธกีาร

ใหม่ในการท�ำกจิกรรมต่างๆ (สุคนธ์  สนิธพานนท์, 2560) การสร้างการเคล่ือนท่ีแบบหยดุ 

(Stop Motion) เป็นการบูรณาการเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร ในการจดักิจกรรม

การเรียนรู ้อกีท้ังยงัเป็นการส่งเสริมการท�ำงานเป็นทมี การวางแผนการท�ำงาน 

การออกแบบชิน้งาน เม่ือผูเ้รียนได้มีโอกาสสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง เปิดโอกาส

ให้สร้างสรรค์ชิ้นงานย่อมท�ำให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์เนื่องเปิดโอกาสให้มีความคิด

อย่างอสิระ

จากท่ีกล่าวมาข้างต้น จะเหน็ได้ว่าการจัดการเรียนการสอนทีส่่งเสริมทกัษะการคดิ

สร้างสรรค์ให้กับนักเรียน เป็นทกัษะส�ำคัญในการเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21 ท้ังนี ้ผูว้จิยั

ได้ศึกษาความคิดสร้างสรรค์

และกระบวนการท�ำงานเป็นทมีของนกัเรียนระดับชัน้มัธยมศกึษาตอนต้นในอ�ำเภอ

แม่ทะ จังหวัดล�ำปาง การน�ำเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารมาบูรณาการกับการ

เรียนการสอนเพือ่ให้ผูเ้รียนเกิดทกัการเรยีนรู้ต่างๆ อกีทัง้ยงัเป็นการกระตุน้ความสนใจใน 

การเรียนรูข้องผูเ้รยีน
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย
1. เพื่อศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

ที่ผ่านกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุด

2. เพื่อศึกษาทักษะการท�ำงานเป็นทีมของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

ที่ผ่านกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุด

3. เพื่อศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับกระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบ 

การเคลื่อนที่หยุด

แนวคิดและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
ทฤษฎีของเพียเจต์ กล่าวไว้ว่า การพัฒนาการคิด จากข้ันหนึ่งไปสู่อีกขั้นหนึ่ง

โดยมีองค์ประกอบที่ส�ำคัญ 4 ประการ คือ การเจริญเติบโตของร่างกาย และวุฒิภาวะ 

ประสบการณ์ทางกายภาพและทางสมอง ประสบการณ์ทางสังคม และสภาวะสมดุล  

ซึ่งเป็นกระบวนการณ์ที่แต่ละคนใช้ในการปรับตัว (Piajet, 1962) การพัฒนาการคิดของ

มนุษย์ให้มีทักษะการคิดและกระบวนการคิดท่ีดี หมายถึง การพัฒนาสมองทั้ง 2 ซีก  

ท�ำหน้าที่อย่างสมดุลประสานงานกันและทัดเทียมกัน (ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ, 2556) 

ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ ได้ก�ำหนดมาตรฐานและตัวบ่งชี้ของการคิด 

ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานดังท่ีก�ำหนดไว้ในมาตรฐานการประเมินคุณภาพภายในและ

มาตรฐานการปาระเมินคณุภาพภายนอกไว้ในมาตรฐานที ่4 ของการประกนัคุณภาพสถาน

ศึกษาก�ำหนดให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ มีวิจารณญาณ 

มีความคิดสร้างสรรค์ คิดไตร่ตรอง และมีวิสัยทัศน์ (ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษา

แห่งชาติ, 2543)



การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ

เทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารกับการเรียนการสอน

ผ่านกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหว

แบบการเคลื่อนที่หยุด

- ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาตอนต้นที่ผ่านกระบวนการสร้าง

ภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุด

- ทักษะการทำ�งานเป็นทีม

- ความคิดเห็นเกี่ยวกับกระบวนการสร้างภาพ

เคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุด

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย
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ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในอ�ำเภอแม่ทะ จังหวัดล�ำปาง
The Development of Creative Thinking and Promoting Teamwork Skills Through the Process of Creating Stop - Motion Animation of Lower Secondary School Students in 
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ขอบเขตของการวิจัย
กลุ่มเป้าหมาย  คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในอ�ำเภอแม่ทะ จังหวัด

ล�ำปาง รวมทัง้หมด 154 คน ได้แก่ โรงเรยีนบ้านแม่ทะ จ�ำนวนทัง้หมด 51 คน และโรงเรียน

ป่าตันวิทยา จ�ำนวนทั้งหมด 54 คน และโรงเรียนทองพิทย์วิทยา จ�ำนวนทั้งหมด 49 คน 

โดยใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling)

ขอบเขตด้านเนื้อหา คือ กระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุด

ตัวแปรอิสระ ได้แก่ จัดกิจกรรมการเรียนการเรียนรู้แบบบูรณาการเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารกับการเรียนการสอนผ่านกระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหว

แบบการเคลื่อนที่หยุด

ตัวแปรตาม ได้แก่ ทักษะการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการท�ำงานเป็นทีม และ 

ความคิดเห็นเกี่ยวกับกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุด

เครื่องมือในการวิจัย
1. แผนการจัดการเรียนรู้การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

กับการเรียนการสอนผ่านกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุด

2. แบบสังเกตความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นท่ี 

ผ่านกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุด

3. แบบสังเกตพฤติกรรมการทักษะการท�ำงานเป็นทีมของนักเรียนระดับ 

ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นที่ผ่านกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุด

4. แบบสอบถามแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารกับการเรียนการสอนผ่านกระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบ 

การเคลื่อนที่หยุด

	 5. หาคุณภาพของเคร่ืองมือ แผนการจดัการเรยีนรู้ แบบสังเกต และแบบสอบถาม

ส�ำหรบันกัเรียนระดับชัน้มัธยมศกึษาตอนต้นทีไ่ด้รับการจดักจิกรรมการเรียนรูเ้พือ่พฒันา

ทักษะการคิดสร้างสรรค์ได้รับตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงของ

เนื้อหา โดยใช้ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค�ำถามกับลักษณะพฤติกรรมท่ีมีค่าดัชนี

ความสอดคล้อง (IOC) ตัง้แต่ 0.50 ขึน้ไป น�ำผลการพจิารณาของผูเ้ชีย่วชาญมาวเิคราะห์

หาค่าดัชนคีวามสอดคล้อง ระหว่างข้อค�ำถามกับวตัถปุระสงค์ (IOC) และผลการพจิารณา

จากผู้เชี่ยวชาญซึ่งมีข้อค�ำถาม มีดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.50-1.00 ถือว่าน�ำมาใช้ได้  

เพื่อน�ำข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ผลและน�ำเสนอข้อมูลต่อไป
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การเก็บรวบรวมข้อมูล
การวิจัยการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และการท�ำงานเป็นทีมผ่านกระบวนการ

สร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุดของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

 ในอ�ำเภอแม่ทะ จังหวัดล�ำปาง ผู้วิจัยได้ด�ำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้

1. ศึกษาบริบทของโรงเรียนและศึกษาบริบทของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้นทั้ง 3 โรงเรียน

2. ศกึษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวข้องเก่ียวกับความคดิสร้างสรรค์ การบูรณาการ 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ผ่านกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบ 

การเคลื่อนที่หยุด

3. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับกระบวนการท�ำงานกลุ่ม 

4.ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการการบูรณาการเทคโนโลยสีานสนเทศ

และการสื่อสารในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ ผ่านกระบวนการสร้างภาพ

เคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุด

5. ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้การการบูรณาการเทคโนโลยีสานสนเทศและ 

การสื่อสารในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ ผ่านกระบวนการสร้างภาพ

เคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุด

6. ด�ำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลกลุ่มเป้าหมายตามกิจกรรมที่ได้ออกแบบไว้

การวิเคราะห์ข้อมูล
การวเิคราะห์ข้อมูลเชงิปริมาณโดยใช้สถติเิชงิพรรณนาได้แก่ ค่าเฉล่ีย และค่าส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน เพื่อใช้วิเคราะห์ข้อมูลจาก แบบสังเกตพฤติกรรมการท�ำงานเป็นทีม

ของนักเรียนระดับ

ชั้นมัธยมศึกษาตอนต ้นท่ีผ ่านกระบวนการสร ้างภาพเคล่ือนไหวแบบ 

การเคล่ือนท่ีหยุด และ แบบสอบถามแสดงความคดิเหน็เก่ียวกบัการบูรณาการเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารกับการเรียนการสอนผ่านกระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหว 

แบบการเคลื่อนที่หยุด  ลักษณะแบบสอบถาม เป็น แบบสอบถามประมาณค่า (Rating 

Scale) ตามแนวคิดของลิเคิร์ท (Likert) มีระดับ การให้คะแนน ดังนี้ 5 หมายถึง ระดับ 

การให้คะแนน มากที่สุด  4 หมายถึง ระดับการให้คะแนน มาก 3 หมายถึง ระดับการให้

คะแนน ปานกลาง 2 หมายถึง ระดับการให้คะแนน น้อย  1 หมายถึง ระดับการให้คะแนน 

น้อยที่สุด
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ในส่วนของการวิเคราะห์ประเมินพฤติกรรมการท�ำงานเป็นทีม มีเกณฑ์ ได้แก่

ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง มีความคิดเห็น 	อยู่ในระดับมากที่สุด

ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง มีความคิดเห็น 	อยู่ในระดับมาก

ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง มีความคิดเห็น 	อยู่ในระดับปานกลาง

ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง มีความคิดเห็น 	อยู่ในระดับน้อย

ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง มีความคิดเห็น 	อยู่ในระดับน้อยที่สุด

เกณฑ์การประเมินระดับความคิดเห็น 

คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 4.20-5.00  หมายถึง	 อยู่ในระดับมากที่สุด

คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 3.40-4.19  หมายถึง	 อยู่ในระดับมาก

คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 2.60-3.39  หมายถึง	 อยู่ในระดับปานกลาง

คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.80-2.59  หมายถึง	 อยู่ในระดับน้อย

คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.00-1.79  หมายถึง	 อยู่ในระดับน้อยที่สุด

ผลการวิจัย
ผลจากการเก็บรวบรวมข้อมูลและการใช้เคร่ืองมือวจิยัทัง้ 3 ชนดิ ได้แก่ แบบสงัเกต

ความคิดสร้างสรรค์ แบบสังเกตการณ์ท�ำงานเป็นทีม และแบบสอบถามความคิดเห็น 

การบูรณาการเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารกบัการเรียนการสอนผ่านกระบวนการ

สร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุด ซึ่งผลการวิจัยแสดงดังต่อไปนี้

ตารางที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของนักเรียนที่เข้าร่วมกิจกรรมกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหว

แบบการเคลื่อนที่หยุด

โรงเรียน

จำ�นวนนักเรียนที่เข้าร่วมกิจกรรม

รวมชาย หญิง

ม.1 ม.2 ม.3 ม.1 ม.2 ม.3

บ้านแม่ทะ 11 9 8 4 10 9 51

ป่าตันวิทยา 7 9 15 7 7 9 54

ทองทิพย์วิทยา 11 10 5 6 6 11 49

รวม 29 28 28 17 23 29 154
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จากตารางที่ 1 แสดงข้อมูลทั่วไปของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

ในอ�ำเภอแม่ทะ จังหวัดล�ำปาง ทั้ง 3 โรงเรียน มีจ�ำนวนนักเรียนทั้งหมด 154 คน ได้แก่

โรงเรียนบ้านแม่ทะ จ�ำนวน 51 คน โรงเรียนป่าตันวิทยา จ�ำนวน 54 คน และโรงเรียน 

ทองทิพย์วิทยา จ�ำนวน 49 คน

ตารางที่ 2 แสดงความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นท่ีผ่าน

กระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุด	

โรงเรียน
ความคิดสร้างสรรค์

X̅ S.D แปลผล

บ้านแม่ทะ 4.29 0.75 มากที่สุด

ป่าตันวิทยา 4.21 0.61 มากที่สุด

ทองทิพย์วิทยา 4.25 0.70 มากที่สุด

รวม 4.25 0.69 มากที่สุด

จากตารางท่ี 2 แสดงความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรยีนระดับชัน้มัธยมศกึษาตอนต้น 

ที่ผ่านกระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบการเคล่ือนที่หยุด ภาพรวมมีค่าเท่ากับ 

4.25 (0.69) อยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาแต่ละโรงเรียน พบว่า โรงเรียนบ้านแม่ทะ  

มีค่าเท่ากับ 4.29 (0.75) อยู่ในระดับมากที่สุด โรงเรียนป่าตันวิทยา มีค่าเท่ากับ 4.21 

(0.61) อยู่ในระดับมากที่สุด และโรงเรียนทองทิพย์วิทยา มีค่าเท่ากับ 4.25 (0.70) อยู่ใน

ระดับมากที่สุด

ตารางที่ 3 แสดงทักษะการท�ำงานเป็นทีมของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นท่ี

ผ่านกระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบการเคลื่อนท่ีหยุดโรงเรียนในอ�ำเภอแม่ทะ  

จังหวัดล�ำปาง
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(n= 154 คน)

รายการประเมินการทำ�งานเป็นทีม X̅ S.D แปลผล

ด้านบทบาทในการทำ�งานเป็นทีม 4.56 0.54 มากที่สุด

1. แบ่งหน้าที่ในการทำ�งานตามความถนัดของสมาชิกภายในกลุ่ม 4.50 0.50 มากที่สุด

2. สอบถามความคิดเห็นสมาชิกแต่ละกลุ่มในการแบ่งหน้าท่ีรับผิดชอบ 4.88 0.32 มากที่สุด

3. มีความเสมอภาคในการทำ�งานและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 4.62 0.49 มากที่สุด

4. ก่อนการลงมือปฏิบัติมีการพุดคุย วางแผนเพื่อจะดำ�เนินงานที่

รับผิดชอบ

4.49 0.50 มากที่สุด

5. มีการกำ�หนดหน้าที่ในการรับผิดชอบและหมุนเวียนกันตาม

ความสามารถเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ทุกคน

4.30 0.46 มากที่สุด

ด้านกระบวนการทำ�งานเป็นทีม 4.50 0.48 มากที่สุด

1. วางแผน ออกแบบแผนงานตามที่ได้รับมอบหมาย 4.63 0.48 มากที่สุด

2. มีการประสานงานและพูดคุยปรึกษาสามาชิกภายในกลุ่ม 4.37 0.48 มากที่สุด

3. ปฏิบัติดำ�เนินงานโดยให้สมาชิกทุกคนภายในกลุ่มมีส่วนร่วมใน

การทำ�กิจกรรม

4.63 0.48 มากที่สุด

4. รับผิดชอบงานที่ตัวเองได้รับมอบหมายอย่างเต็มศักยภาพและ

ด้วยความเต็มใจ

4.63 0.48 มากที่สุด

5. ให้ความช่วยเหลือสมาชิกคนอ่ืนนอกเหนือจากภาระหน้าท่ีของตนเอง 4.63 0.48 มากที่สุด

ด้านความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกภายในกลุ่ม 4.55 0.47 มากที่สุด

1. แสดงความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 4.75 0.44 มากที่สุด

2. มีความใจกว้างเปิดรับความคิดเห็นของผู้อ่ืนในภายในกลุ่มของตนเอง 4.36 0.48 มากที่สุด

3. พุดคุย ติดต่อสื่อสารแลกเปลี่ยนความคิดเห็นภายในกลุ่ม 4.64 0.48 มากที่สุด

4. ยอมรับข้อเสียและจุดบกพร่องของเพื่อนภายในกลุ่มและมีความ

สามัคคีภายในกลุ่ม

4.36 0.48 มากที่สุด

5. มีความกระตือรือร้นในการทำ�งานกลุ่มของตัวเองให้สำ�เร็จตาม

บรรลุเป้าหมาย

4.64 0.48 มากที่สุด

รวม 4.54 0.57 มากที่สุด
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จากตารางที่ 3 แสดงทักษะการท�ำงานเป็นทีมของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้นที่ผ่านกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุดโรงเรียนในอ�ำเภอ

แม่ทะจังหวัดล�ำปาง พบว่า ภาพรวมการท�ำงานเป็นทีม มีค่าเท่ากับ 4.54 (0.57) อยู่

ในระดับมากท่ีสุด เม่ือพิจารณาแต่ละด้าน พบว่า ด้านบทบาทในการท�ำงานเป็นทีม  

มีค่าเท่ากับ 4.56 (0.54) อยู่ในระดับมากทีส่ดุ ด้านกระบวนการท�ำงานเป็นทมี มีค่าเท่ากบั 

4.50 (0.48) อยู่ในระดับมากท่ีสุด และด้านความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกภายในกลุ่ม  

มีค่าเท่ากับ 4.55 (0.47) อยู่ในระดับมากที่สุด

ตารางที ่4 แสดงความคดิเหน็เก่ียวกบักระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบการเคล่ือนที่

หยุดของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในอ�ำเภอแม่ทะ จังหวัดล�ำปาง

(n= 154 คน)

โรงเรียน X̅ S.D แปลผล

บ้านแม่ทะ 4.75 0.25 มากที่สุด

ป่าตันวิทยา 4.41 0.40 มากที่สุด

ทองทิพย์วิทยา 4.49 0.43 มากที่สุด

รวม 4.55 0.36 มากที่สุด

จากตารางที่ 4 แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับกระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหว 

แบบการเคล่ือนท่ีหยุดของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในอ�ำเภอแม่ทะ จังหวัด

ล�ำปาง พบว่า ภาพรวมมีค่าเท่ากับ 4.55 (0.36) อยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาแต่ละ

โรงเรียน พบว่า โรงเรียนบ้านแม่ทะ มีค่าเท่ากับ 4.75 (0.25) อยู่ในระดับมากทีสุ่ด โรงเรียน

ป่าตันวิทยา มีค่าเท่ากับ 4.41 (0.40) อยู่ในระดับมากที่สุด และโรงเรียนทองทิพย์วิทยา  

มีค่าเท่ากับ 4.49 (0.43) อยู่ในระดับมากที่สุด

ตารางที ่5 แสดงความคดิเหน็เก่ียวกบักระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบการเคล่ือนที่

หยุดโรงเรียนบ้านแม่ทะ
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รายการประเมิน

บ้านแม่ทะ ป่าตันวิทยา ทองทิพย์วิทยา

X̅ S.D แปล

ผล
X̅ S.D แปล

ผล
X̅ S.D แปล

ผล

1.หลังการกิจกรรมการ

เรียนรู้ได้แนวคิดในการใช้

สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารมาบูรณา

การเนื้อหาวิชา

4.76 0.43 มาก

ที่สุด

4.57 0.57 มาก

ที่สุด

4.45 0.54 มาก

ที่สุด

2. นักเรียนได้รู้จักสื่อ

เทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสาร (ICT) มากขึ้น

และสามารถสื่อสารเนื้อหา

วิทยาศาสตร์ได้เข้าใจผ่าน

การคิดผลิตภาพด้วยแอพ

พลิเคชั่น Stop Motion

4.82 0.39 มาก

ที่สุด

4.43 0.60 มาก

ที่สุด

4.82 0.39 มาก

ที่สุด

3. เป็นการทบทวนความ

รู้เนื้อหาวิชาโดยการสร้าง

ภาพเคลื่อนไหวผ่านแอพ

พลิเคชั่น Stop Motion

4.67 0.52 มาก

ที่สุด

4.43 0.63 มาก

ที่สุด

4.45 0.54 มาก

ที่สุด

4. ช่วยให้เกิดความสนใจใน

การเรียนการสอนในเนื้อหา

วิชาวิทยาศาสตร์

4.76 0.51 มาก

ที่สุด

4.30 0.72 มาก

ที่สุด

4.45 0.61 มาก

ที่สุด

5. ช่วยพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ในการออกแบบ

ชิ้นงาน

4.75 0.48 มาก

ที่สุด

4.39 0.66 มาก

ที่สุด

4.45 0.61 มาก

ที่สุด

6. ช่วยให้การทำ�งานเป็น

ทีม รับฟังความคิดเห็นของ

เพื่อนในกลุ่ม

4.69 0.55 มาก

ที่สุด

4.26 0.71 มาก

ที่สุด

4.61 0.53 มาก

ที่สุด

7. สามารถนำ�ความรู้เรื่อง

เทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ใน

การเรียนการสอน

4.84 0.42 มาก

ที่สุด

4.28 0.69 มาก

ที่สุด

4.39 0.64 มาก

ที่สุด
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ตารางที่ 5 (ต่อ) แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการ

เคลื่อนที่หยุดโรงเรียนบ้านแม่ทะ

รายการประเมิน

บ้านแม่ทะ ป่าตันวิทยา ทองทิพย์วิทยา

X̅ S.D แปล

ผล
X̅ S.D แปล

ผล
X̅ S.D แปล

ผล

8. การสร้างภาพเคลื่อนไหว

ด้วยแอพพลิเคชั่น Stop 

Motion สามารถนำ�มาสร้าง

เป็นสื่อการสอนด้วยภาพ

เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหา

มากขึ้น

4.73 0.53 มาก

ที่สุด

4.59 0.60 มาก

ที่สุด

4.51 0.62 มาก

ที่สุด

9. การสร้างภาพเคลื่อนไหว

ด้วยแอพพลิเคชั่น Stop 

Motion ทำ�ให้นักเรียนเกิด

การเรียนรู้ด้วยตนเอง

4.80 0.40 มาก

ที่สุด

4.31 0.72 มาก

ที่สุด

4.49 0.59 มาก

ที่สุด

10. การสร้างภาพ

เคลื่อนไหวด้วยแอพพลิ

เคชั่น Stop Motion เกิด

การวางแผนการทำ�งาน

อย่างมีระบบ

4.82 0.39 มาก

ที่สุด

4.54 0.61 มาก

ที่สุด

4.53 0.58 มาก

ที่สุด

11.  การสร้างภาพ

เคลื่อนไหวด้วยแอพพลิ

เคชั่น Stop Motion ทำ�ให้

นักเรียนเกิดทักษะการใช้สื่อ

นวัตกรรมเทคโนโลยี

4.65 0.52 มาก

ที่สุด

4.28 0.69 มาก

ที่สุด

4.49 0.62 มาก

ที่สุด

12. การสร้างภาพ

เคลื่อนไหวด้วยแอพพลิ

เคชั่น Stop Motion ช่วย

พัฒนาทักษะการแก้ปัญหา

4.67 0.48 มาก

ที่สุด

4.43 0.66 มาก

ที่สุด

4.35 0.63 มาก

ที่สุด
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ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในอ�ำเภอแม่ทะ จังหวัดล�ำปาง
The Development of Creative Thinking and Promoting Teamwork Skills Through the Process of Creating Stop - Motion Animation of Lower Secondary School Students in 
Mae the District, Lampang Province

ตารางที่ 5 (ต่อ) แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการ

เคลื่อนที่หยุดโรงเรียนบ้านแม่ทะ

รายการประเมิน

บ้านแม่ทะ ป่าตันวิทยา ทองทิพย์วิทยา

X̅ S.D แปล

ผล
X̅ S.D แปล

ผล
X̅ S.D แปล

ผล

14. การสร้างภาพ

เคลื่อนไหวด้วยแอพพลิ

เคชั่น Stop Motion ช่วย

ให้นักเรียนเกิดทักษะใน

ศตวรรษที่ 21

4.65 0.48 มาก

ที่สุด

4.39 0.69 มาก

ที่สุด

4.41 0.64 มาก

ที่สุด

15. การจัดกิจกรรมการ

เรียนเรียนรู้เชิงรุกทำ�ให้

นักเรียนมีความสุขและมี

ความกระตือรือร้นในการ

เรียนการสอน

4.73 0.57 มาก

ที่สุด

4.28 0.63 มาก

ที่สุด

4.57 0.54 มาก

ที่สุด

16. กิจกรรมการเรียนรู้

ทำ�ให้นักเรียนมีทักษะการ

สืบค้นข้อมูลการเทคโนโลยี

4.80 0.45 มาก

ที่สุด

4.48 0.64 มาก

ที่สุด

4.53 0.62 มาก

ที่สุด

17. กิจกรรมมีความ

สนุกสนานและเกิดการเรียน

รู้สามารถสร้างความรู้ด้วย

ตนเอง

4.56 0.40 มาก

ที่สุด

4.43 0.57 มาก

ที่สุด

4.53 0.62 มาก

ที่สุด

18. กิจกรรมการเรียนรู้

ทำ�ให้สามารถนำ�ความรู้

เรื่องสื่อเทคโนโลยีมาใช้ให้

เกิดประโยชน์

4.76 0.47 มาก

ที่สุด

4.52 0.61 มาก

ที่สุด

4.63 0.57 มาก

ที่สุด

19. กิจกรรมการเรียนรู้

ทำ�ให้นักเรียนมีส่วนร่วม

ในการออกแบบสื่อภาพ

เคลื่อนไหว

4.76 0.47 มาก

ที่สุด

4.44 0.57 มาก

ที่สุด

4.67 0.52 มาก

ที่สุด
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ตารางที่ 5 (ต่อ) แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการ

เคลื่อนที่หยุดโรงเรียนบ้านแม่ทะ

รายการประเมิน

บ้านแม่ทะ ป่าตันวิทยา ทองทิพย์วิทยา

X̅ S.D แปล

ผล
X̅ S.D แปล

ผล
X̅ S.D แปล

ผล

20. จากกิจกรรมนักเรียน

สามารถนำ�ความรู้จาก

การสร้างสื่อแอนิเมชันภาพ

เคลื่อนไหวในรายวิชาอื่นได้

4.75 0.48 มาก

ที่สุด

4.41 0.66 มาก

ที่สุด

4.55 0.61 มาก

ที่สุด

รวม 4.75 0.25 มาก

ที่สุด

4.41 0.40 มาก

ที่สุด

4.49 0.43 มาก

ที่สุด

ตารางที่ 5 แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับกระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบ 

การเคล่ือนทีห่ยดุโรงเรียนในอ�ำเภอแม่ทะ จงัหวดัล�ำปาง ท้ังหมด 154 คน พบว่า ภาพรวม

ทั้ง 3 โรงเรียน ได้แก่โรงเรียนบ้านแม่ทะ มีค่าเท่ากับ 4.75 (0.25) อยู่ในระดับมากที่สุด  

เม่ือพจิารณารายการ พบว่า รายการทีมี่ค่ามากทีส่ดุคือ สามารถน�ำความรูเ้ร่ืองเทคโนโลยี

มาประยกุต์ใช้ในการเรยีนการสอน มีค่าเท่ากับ 4.84 (0.42) อยู่ในระดับมากท่ีสุด โรงเรียน

ป่าตันวิทยา พบว่า ภาพรวมมีค่าเท่ากับ 4.41 (0.40) อยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณา

รายการ พบว่า รายการท่ีมีค่ามากท่ีสุดคือการสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วยแอพพลิเคชั่น 

Stop Motions สามารถน�ำมาสร้างเป็นส่ือการสอนด้วยภาพเพือ่ให้ผูเ้รียนเข้าใจเนือ้หามาก

ขึ้น มีค่าเท่ากับ 4.59 (0.60) อยู่ในระดับมากที่สุด และโรงเรียนทองทิพย์วิทยา ภาพรวม 

มีค่าเท่ากับ 4.49 (0.43) อยู่ในระดับมากท่ีสุด เม่ือพิจารณารายการ พบว่า รายการที่

มีค่ามากท่ีสุดคือ กิจกรรมการเรียนรู้ท�ำให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการออกแบบส่ือภาพ

เคลื่อนไหว มีค่าเท่ากับ 4.67 (0.52) อยู่ในระดับมากที่สุด
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สรุปผล
ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นท่ีผ่านกระบวนการ

สร้างภาพเคล่ือนไหวแบบการเคลือ่นท่ีหยดุ ภาพรวมมีค่าเท่ากับ 4.25 (0.69) อยูใ่นระดับ

มากที่สุด เมื่อพิจารณาแต่ละโรงเรียนพบว่า โรงเรียนบ้านแม่ทะ มีค่าเท่ากับ 4.29 (0.75)  

อยู่ในระดับมากที่สุด โรงเรียนป่าตันวิทยา มีค่าเท่ากับ 4.211(0.61) อยู่ในระดับมากที่สุด 

และโรงเรียนทองทิพย์วิทยา มีค่าเท่ากับ 4.25 (0.70) อยู่ในระดับมากที่สุด

การท�ำงานเป็นทีมของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นท่ีผ่านกระบวนการ

สร้างภาพเคลือ่นไหวแบบการเคลือ่นทีห่ยดุโรงเรียนในอ�ำเภอแม่ทะ  จงัหวดัล�ำปาง พบว่า

ภาพรวมการท�ำงานเป็นทีม มีค่าเท่ากับ 4.54 (0.57) อยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณา

แต่ละด้านพบว่าด้านบทบาทในการท�ำงานเป็นทีม มีค่าเท่ากับ 4.56 (0.54) อยู่ในระดับ

มากที่สุด ด้านกระบวนการท�ำงานเป็นทีม มีค่าเท่ากับ 4.47 (0.48) อยู่ในระดับมากที่สุด 

และด้านความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกภายในกลุ่ม มีค่าเท่ากับ 4.55 (0.47) อยู่ในระดับ

มากที่สุดความคิดเห็นเก่ียวกับกระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบการเคล่ือนท่ีหยุด

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในอ�ำเภอแม่ทะ จังหวัดล�ำปาง พบว่าภาพรวม

มีค่าเท่ากับ 4.55 (0.36) อยู่ในระดับมากที่สุด 

เม่ือพิจารณาแต่ละโรงเรียนพบว่า โรงเรียนบ้านแม่ทะ มีค่าเท่ากับ 4.75 (0.25)  

อยู่ในระดับมากที่สุด โรงเรียนป่าตันวิทยา มีค่าเท่ากับ 4.41 (0.40) อยู่ในระดับมากที่สุด 

และโรงเรียนทองทิพย์วิทยา มีค่าเท่ากับ 4.49 (0.43) อยู่ในระดับมากที่สุด

ความคิดเห็นเก่ียวกับกระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุด 

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในอ�ำเภอแม่ทะ จังหวัดล�ำปาง พบว่าภาพรวม

มีค่าเท่ากับ 4.55 (0.36) อยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาแต่ละโรงเรียนพบว่า โรงเรียน

บ้านแม่ทะ มีค่าเท่ากับ 4.75 (0.25) อยูใ่นระดับมากทีส่ดุ โรงเรียนป่าตนัวิทยา มีค่าเท่ากับ 

4.41 (0.40) อยู่ในระดับมากที่สุด และโรงเรียนทองทิพย์วิทยา มีค่าเท่ากับ 4.49 (0.43) 

อยู่ในระดับมากที่สุด

การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และส่งเสริมทักษะการท�ำงานเป็นทีมผ่านกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุดของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในอ�ำเภอแม่ทะ จังหวัดล�ำปาง
The Development of Creative Thinking and Promoting Teamwork Skills Through the Process of Creating Stop - Motion Animation of Lower Secondary School Students in 
Mae the District, Lampang Province
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อภิปรายผล
	 ความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรยีนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้นท่ีผ่านกระบวนการ

สร้างภาพเคล่ือนไหวแบบการเคลือ่นท่ีหยดุ ภาพรวมมีค่าเท่ากับ 4.25 (0.69) อยูใ่นระดับ

มากที่สุด เมื่อพิจารณาแต่ละโรงเรียนพบว่า โรงเรียนบ้านแม่ทะ มีค่าเท่ากับ 4.29 (0.75)  

อยู่ในระดับมากที่สุด โรงเรียนป่าตันวิทยา มีค่าเท่ากับ 4.21 (0.61) อยู่ในระดับมากที่สุด 

และโรงเรียนทองทิพย์วิทยา มีค่าเท่ากับ 4.25 (0.70) อยู่ในระดับมากที่สุด จะเห็นได้ว่า

นักเรียนที่ได้ผ่านกระบวนการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบการเคล่ือนท่ีหยุด มีความคิด

สร้างสวรรค์อยู่ในระดับมากที่สุดทั้ง 3 โรงเรียน ทั้งนี้เนื่องจากในการพัฒนาทักษะการคิด 

เป็นสิ่งที่นักเรียนสามารถพัฒนาได้เม่ือครูผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เอื้อต่อ 

การส่งเสริมและการพัฒนาทักษะการคิด การคิดสร้างสรรค์ ดังท่ี ประพันศิริ สุเสารัจ  

ได้กล่าวถงึการจดัการเรียนการสอนในปัจจบัุนส่วนใหญ่มักจะมุ่งเน้นไปทีก่ารคิดวเิคราะห์ 

การคิดวิจารณญาณ การคิดแก้ปัญหา การคิดอย่างมีเหตุผลในบรรดาความคิดทั้ง

หลายความคิดสร้างสรรค์ช่วยให้เกิดการค้นพบสิ่งแปลกใหม่เกิดเทคโนโลยีก้าวหน้าท่ี 

เป็นประโยชน์ต่อการด�ำรงชีวิตมนุษย์ ดังนั้นความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นส่ิงท่ีครูจะต้อง 

ช่วยปลูกฝังให้เกิดขึ้นในตัวเด็ก (ประพันศิริ สุเสารัจ, 2556) ประโยชน์ของการพัฒนา 

การคิดของนักเรียน นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ดีขึ้น นักเรียนสามารถแก้ปัญหาของตน

องได้ดี นักเรียนสามารถคิดได้ถูกต้องเหมาะสม จะเกิดประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเอง 

นักเรียนสามารถคิดได้อย่างเป็นระบบ เข้าใจและจดจ�ำเนื้อหาอย่างระบบ ท�ำให้ความรู้

คงทน และการเรียนไม่เป็นสิ่งท่ีน่าเบ่ือหน่ายหรือเคร่งเครียด (ณรงค์ กาญจนะ, 2553) 

การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ให้กับนักเรียนสามารถท�ำได้หลายทางทั้งทางตรง 

และทางอ้อม ดังท่ี สุคนธ์ สินธพานนท์และคณะ ได้กล่าวถึงแนวทางการส่งเสริม 

ความคิดสร้างสรรค์ให้กับนักเรียนได้แก่ จัดบรรยากาศในห้องเรียนให้นักเรียนรู้สึกอิสระ 

ไม่ถูกควบคุมด้วยระเบียบวินัยนักเรียนสามารถแสดงความคิดใหม่แปลกๆ ของตนเอง 

ส่งเสริมให้นักเรียนถามและให้ความสนใจต่อค�ำถามแปลกๆ ของนักเรียน ส่งเสริมให้

นกัเรียนตอบค�ำถามชนิดปลายเปิดท่ีมีความหมาย ไม่มีค�ำตอบท่ีแน่นอนตายตัว สนบัสนนุ

ให้นักเรียนเรียนรู้มากขึ้น โดยให้ข้อมูลข่าวสารท่ีกระตุ้นให้นักเรียนมีความสนใจที่จะ

เรียนรู้เพิ่มขึ้นด้วยตนเอง ส่งเสริมให้นักเรียนใช้จินตนาการของตนเองและยกย่องชมเชย 

เม่ือนกัเรียนมีจนิตนาการท่ีแปลกกว่าผูอ้ืน่ ส่งเสรมิกระบวนการคดิสร้างสรรค์ โดยย่ัวยุให้

นกัเรียนหาความสมัพนัธ์ระหว่างข้อมูล ในรปูแบบทีแ่ปลกใหม่จากเดิมส่งเสริมให้คิดวธิแีก้

ปัญหาใหม่ๆ และมีความกล้าเสี่ยงทางสติปัญญา (สุคนธ์ สินธพานนท์และคณะ, 2552) 
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การจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้ผูเ้รียนได้มีโอกาสฝึกทกัษะการคดิ สร้างประสบการณ์

ต่างๆ ให้กับผู้เรียนการเรียนรู้เป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม ซึ่งมีผลมาจากการได้รับ

ประสบการณ์ต่างๆ เด็กสามารถเรียนรูผ่้านการสมัผสัหรือการมีปฏิสมัพนัธ์กับสิง่แวดล้อม

ในขั้นตอนของกระบวนการเรียนรู้ การคิดเป็นขั้นตอนหนึ่งท่ีมีความส�ำคัญ กล่าวคือ 

การคิดเป็นความสามารถของสมองที่เกิดขึ้นอยู่ตลอดเวลาและท�ำให้เกิดการเรียนรู้  

การคิดเป็นการท�ำงานอย่างต่อเน่ืองกันของสมองซึ่งมีท้ังการคิดที่มีจุดมุ่งหมายและการ

คิดที่ไม่มีจุดมุ่งหมาย การคิดมีจุดมุ่งหมายจะเป็นพื้นฐานให้เด็กได้เรียนรู้อย่างมีคุณภาพ  

(ทิศนา แขมมณี และคณะ, 2544) ดังน้ันการพัฒนาเด็กให้คิดเป็นจึงเป็นส่ิงจ�ำเป็น

อย่างยิ่ง เราต้องเตรียมให้เด็กเป็นผู้ที่มีความสามารถในการปรับตัวให้เข้ากับส่ิงต่างๆ  

ที่เปลี่ยนแปลงได้ มีความคิดสร้างสรรค์ มีความสามารถควบคุมเทคโนโลยีจ�ำเป็น 

ต้องสอนให้รู้ถึงหลักการ ความคิดรวบยอด (Concept) มากกว่าการให้ข้อมูล สอนให้รู้จัก

การท�ำงานร่วมกับผู้อื่น การจัดการเรียนรู้ในลักษณะของการบูรณาการเพื่อฝึกให้เด็ก 

มองสิ่งต่างๆ แบบองค์รวม และส่ิงท่ีส�ำคัญอย่างย่ิงคือต้องจัดการเรียนรู้ให้เด็กคิดเป็น 

(เรณูรัชต์ ประสิทธิเกตุ, 2554)

ทักษะการท�ำงานเป็นทีมของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นท่ีผ่าน

กระบวนการสร้างภาพเคลือ่นไหวแบบการเคลือ่นทีห่ยดุโรงเรียนในอ�ำเภอแม่ทะ  จงัหวดั

ล�ำปาง พบว่า ภาพรวมการท�ำงานเป็นทีม มีค่าเท่ากับ 4.54 (0.57) อยู่ในระดับมากที่สุด 

เม่ือพจิารณาแต่ละด้าน พบว่า ด้านบทบาทในการท�ำงานเป็นทมี มีค่าเท่ากับ 4.56 (0.54) 

อยูใ่นระดับมากทีส่ดุ ด้านกระบวนการท�ำงานเป็นทมี มีค่าเท่ากับ 4.50 (0.48) อยู่ในระดับ

มากที่สุด และด้านความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกภายในกลุ่ม มีค่าเท่ากับ 4.55 (0.47)  

อยูใ่นระดับมากท่ีสดุ ในการจดักิจกรรมการเรยีนการสอนท่ีให้ผูเ้รยีนได้เรยีนรู้ด้วยตนเอง 

เกิดการท�ำงานร่วมกันระหว่างเพือ่นภายในกลุ่มและระหว่างกลุม่เป็นทกัษะส�ำคัญทีส่�ำคัญ

ในการเรียนรู้ในยุคปัจจุบันนอกจากครูผู้สอนจะสอนเฉพาะเนื้อหาแล้ว การสอนให้ผู้เรียน 

มีทักษะการท�ำงานร่วมกับผู้อื่น ทักษะการใช้ชีวิตนั้นเป็นสิ่งส�ำคัญที่จะช่วยให้ผู้เรียน

สามารถปรับตวัได้เม่ืออยูร่่วมกนัในสงัคม ดงัที ่ณรงค์ กาญจนะ กล่าวไว้ว่าในการจดัการเรียน 

การสอน เพือ่ให้บรรลุวตัถปุระสงค์ทีก่�ำหนดไว้ ครอูาจมีการสอนท่ีแตกต่างและหลากหลาย 

ทั้งที่เป็นการสอนกลุ่มใหญ่หรือการสอนทั้งชั้น หรือแม่แต่การสอนเป็นรายบุคคล  

เพือ่ให้เหมาะสมกับเนือ้หาและลักษณะของนกัเรียน การสอนโดยใช้กระบวนการกลุม่เป็น

เทคนคิการสอนหนึง่ท่ีใช้เพือ่จดักลุ่มให้นกัเรียนได้เรยีนรู้ร่วมกัน (ณรงค์  กาญจนะ, 2553)  

ปวีณา งามประภาสม ได้ท�ำการศึกษา การเพิ่มศักยภาพและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และส่งเสริมทักษะการท�ำงานเป็นทีมผ่านกระบวนการสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุดของนักเรียน
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ด้วยกระบวนการกลุ่ม พบว่านกัศกึษาเกิดความเข้าใจและมีทักษะในการท�ำงานกลุ่มอย่าง 

มีประสทิธภิาพเป็นขัน้เป็นตอนมากข้ึน อกีทัง้ มีความสนใจและกระตอืรอืร้นในการช่วยงาน

กลุ่มมากขึน้ (ปวณีา งามประภาสม, 2555) การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning)  

ส่งผลให้นกัเรียนมี ความร่วมมือในการท�ำงานเป็นทมี รู้จกับทบาทหน้าท่ีและความรับผดิชอบ

ของตนเองท�ำให้งานประสบความส�ำเร็จและมีประสทิธภิาพ ซึง่แสดงให้เหน็ว่า การเรียนรู้ 

แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) สามารถนาไปใช้เพือ่เสริมสร้างทกัษะการท�ำงานเป็น

ทีมของนักเรียนได้ (ชนมน ตั้งพิทักษ์ไกร, 2558) ความคิดเห็นเกี่ยวกับกระบวนการสร้าง

ภาพเคล่ือนไหวแบบการเคลือ่นท่ีหยดุของนกัเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้นในอ�ำเภอ

แม่ทะ จังหวัดล�ำปาง พบว่า ภาพรวมมีค่าเท่ากับ 4.55 (0.36) อยู่ในระดับมากที่สุด ดังที ่

สคุนธ์ สินธพานนท์ และคณะ กล่าวเก่ียวกับแนวทางการฝึกนกัเรยีนให้มีทักษะการคิด ดังนี้  

การสร้างแรงจูงใจให้แก่นักเรียนพร้อมท่ีจะเรียนรู้และเอื้อต่อการคิด มีการจัดบรรยากาศ 

ในห้องเรียนที่เอื้อต่อการเรียนและฝีกการคิด มีการใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้ท่ีเร้า 

ความสนใจ เช่น การตัง้ค�ำถาม หรือเกม เพือ่โยงเข้าสูก่ารฝึกทักษะการคิด ช่วยให้นกัเรียน 

มีความพร้อม กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรม (สุคนธ์ สินธพานนท์ และคณะ, 2552)  

การจดัระบบและชัน้เรียนบรรยากาศในชัน้เรียนให้เด็กได้ค้นคว้าความรูด้้วยตนเองให้มากขึน้  

จัดกลุ่มการสอนหลายๆ แบบ เช่น จับคู่ กลุ่มเล็ก กลุ่มใหญ่และแบบเดี่ยว จัดกิจกรรม 

ที่ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ การฝึกการคิดสร้างสรรค์เป็นวิธีการที่ครูกระตุ้นให้ 

เด็กคิดแบบอเนกนยั ครอูาจจะเป็นคนป้อนสถานการณ์ย่ัวยทุีจ่ะกระตุน้ความคดิสร้างสรรค์ 

โดยให้ระดมสมอง การใช้ค�ำถามการคัดแปลงการใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 

ฝึกนักเรียน (ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ, 2556) และอินกาญจน์ เศรษฐศิวนนท์ และคณะ 

ได้ศกึษาการพฒันาระบบการสอนเพือ่การเรยีนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

วิชาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ ผลการวัดความพึงพอใจของระบบการสอน 

เพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยผู ้เรียนอยู่ในเกณฑ์ดี  

(อินกาญจน์ เศรษฐศิวนนท์ และคณะ, 2560)

ข้อเสนอแนะ
จากผลการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะที่ส�ำคัญดังนี้

1. เป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการเรยีนการสอนเพือ่พฒันาทกัษะในศตวรรษท่ี 21

2. เป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนเพือ่พฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรียน

วิทยาวิทยาศาสตร์และวิชาอื่นๆ 
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