
บทคัดย่อ 
การวจิยัคร้ังนีมี้วตัถปุระสงค์เพือ่ 1) เพือ่พฒันาและหาประสทิธภิาพบทเรียนมัลตมีิเดียบนเครือข่าย

อนิเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรยีนรูแ้บบผสมผสาน วชิาการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 2) เปรียบเทียบ 

ผลสมัฤทธิท์างการเรียนก่อนเรยีนและหลงัเรียน โดยใช้บทเรียนระบบมัลตมีิเดียบนเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสาน และ 3) ศกึษาความพงึพอใจของผูเ้รยีนทีมี่ต่อ 

บทเรียนระบบมัลตมีิเดียบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ส�ำหรบัการเรยีนรู้แบบผสมผสาน กลุม่ตัวอย่าง

ทีใ่ช้ในการวจิยั คือ นสิติระดับปรญิญาตรีชัน้ปีที ่3 สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวทิยาลยั

ราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา จ�ำนวน 40 คน เครือ่งมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่  

แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน แบบประเมินคุณภาพการเรียนและแบบสอบถามความพงึพอใจ 

สถติทิีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่าที

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้

แบบผสมผสานวิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สาขาวิชา

คอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา
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ผลการวจิยัพบว่า 1. บทเรียนมัลตมีิเดียบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ส�ำหรับการเรยีนรู้แบบผสมผสาน 

วชิาการออกแบบบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน สาขาวิชาคอมพวิเตอร์ศึกษา มหาวทิยาลัย

ราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา ส�ำหรับนสิติระดับปริญญาตรี ทีพ่ฒันาข้ึนมีประสิทธภิาพเท่ากบั 

93.79/94.91 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ 85/85 ท่ีก�ำหนดไว้  2. ผลสมัฤทธิท์างการเรียนหลังเรยีนด้วย

บทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาการ

ออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศึกษา มหาวทิยาลัยราชภฏั

บ้านสมเด็จเจ้าพระยาสงูกว่าผลสมัฤทธิท์างการเรียนก่อนการเรียน อย่างมีนยัส�ำคญัทาง

สถิติท่ีระดับ .05 3. ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอน สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวทิยาลัยราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา ภาพรวม

อยู่ในระดับมากทีสุ่ด 

ค�ำส�ำคญั: บทเรียนคอมพวิเตอร์มัลตมีิเดีย  เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ การเรียนรู้แบบผสมผสาน

Abstract
The purposes of this research were 1) to develop and investigate  

the efficiency of Multimedia e-Learning with Blended  learning:  Courseware Design 

for Computer Education Bansomdejchaopraya Rajabhat University 2) to compare 

between the students’ learning achievement of pre-study and that of post-study by 

using Multimedia e-Learning with Blended  learning and 3) to study the satisfaction 

of the students towards Multimedia e-Learning with Blended learning. The sample 

included the forty of third year students majoring in Computer Education at  

Bansomdejchaopraya Rajabhat University. The research instruments included 

pre-test and post-test, Multimedia e-Learning with Blended  learning quality  

assessment form, and questionnaire. Data were statistically analyzed in MEAN, 

standard deviation, and t-test. The finding revealed as follows:  1. The efficiency 

of Multimedia e-Learning with Blended  learning: Courseware Design for Computer 

Education Bansomdejchaopraya Rajabhat University measured 93.79/94.91, which 

was higher than the criteria of 85/85.2. After using Multimedia e-Learning with 

Blended learning, the learning achievement of the students was significantly higher 
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than that before the experiment at significance level .05. 3. The student’s satisfaction 

towards learning through Multimedia e-Learning with Blended  learning was  

generally found at the highest level.

Keywords: Multimedia e-Learning,  Internet,  Blended Learning

บทน�ำ
การทีป่ระเทศจะพฒันาได้นัน้ส่วนส�ำคัญ ท่ีขาดไม่ได้คือการให้การศกึษาแก่ประชาชน

ในชาติอย่างทั่วถึง ไม่ว่าคนเหล่าน้ันจะอยู่ในเมืองหลวง ต่างจังหวัด หรือถิ่นทุรกันดาร  

การน�ำเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการจัดการเรียนการสอนจึงเป็นส่ิงที่หลีกเล่ียงได้ยาก  

การจดัการศกึษาทีท่ัว่ถงึจะน�ำมาซึง่ความก้าวหน้า ความคดิสร้างสรรค์ การรู้จกัการแก้ปัญหา

ต่างๆ อกีท้ังการจดัการศึกษาท่ีทัว่ถงึสามารถบูรณาการไปสูก่ารพฒันาประเทศอย่างต่อเนือ่ง  

ดังท่ี (นพินธ์ ศุขปรีดี, 2554: 11) ได้กล่าวไว้ว่า ในปัจจบัุนเทคโนโลยเีข้ามามีบทบาทส�ำคญั

ในระบบการเรียนการสอนมากข้ึน ท�ำให้รูปแบบและวธิกีารสอนเปล่ียนแปลงไป จากอดีตท่ี

ผูส้อนมีหน้าทีห่ลักคือการบรรยายให้ความรู้โดยตรงแก่ผู้เรียนและผู้เรียนมีหน้าทีใ่นการรับ

ฟังและปฏิบตัติามท่ีผูส้อนชีน้�ำ หรอือกีนยัหนึง่กค็อืการเรยีนแบบยดึผูส้อนเป็นศนูย์กลาง 

ท�ำให้การเรียนรู้ไม่มีประสทิธภิาพเท่าทีค่วร แต่ในปัจจบัุนรูปแบบการเรยีนการสอนได้เปลีย่น

เป็นการเรยีนแบบยดึผูเ้รียนเป็นศนูย์กลางโดยเน้นให้ผูเ้รียนได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง

โดยใช้สิง่ต่างๆ เป็นเครือ่งมือในการแสวงหาความรู้ ซึง่ขึน้อยูก่บัระดับสตปัิญญา ความถนดั 

ความสามารถ และความสะดวกของแต่ละบุคคล   

พระราชบัญญตักิารศึกษาแห่งชาต ิพ.ศ. 2542 (ฉบับปรบัปรุง 2545) หมวด 4 มาตรา 

22 (2545: 11-12)  ใจความว่า การจดัการศึกษาต้องยดึหลกัว่าผูเ้รียนทกุคนมีความสามารถ

เรยีนรู้และพฒันาตนเองได้ และให้ถอืว่าผูเ้รียนมีความส�ำคญัท่ีสดุ กระบวนการจดัการศกึษา

ต้องส่งเสริมให้ผูเ้รียนสามารถพฒันาตนเองตามธรรมชาต ิและเตม็ตามศกัยภาพ ซึง่บทเรยีน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอนสามารถพฒันาขึน้ให้เป็นบทเรียนทีเ่หมาะสมกบัผูเ้รียนในลักษณะเสรมิ       

การเรียนรู้ได้เป็นอย่างดีและเกิดประสิทธิภาพสูงสุดปัญหาที่เป็นข้อคิดแก่ผู้ใช้เทคโนโลยี

คอมพวิเตอร์เพือ่การเรียนการสอนทัง้หลายในอดีต (Dodge, B., 2001) กค็อืคุณภาพของ

โปรแกรมบทเรียน ส�ำหรบัใช้ในห้องเรยีนซึง่ปัจจบัุนพบว่า โปรแกรมบทเรยีนทีใ่ช้ในการเรยีน

การสอนโดยตรงนัน้ ยงัไม่มีคณุภาพสงูเท่าท่ีควรจะเป็น คือ มีโปรแกรมบทเรยีนจ�ำนวนไม่น้อย

ในปัจจบัุน ควรปรับปรุงในเรือ่งวธิสีอนหรือวธิเีขียน หรอืกล่าวอกีนยัหนึง่ คอื การออกแบบ 

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา
Development of Multimedia e-Learning with Blended Learning: Courseware Design for Computer Education 
Bansomdejchaopraya Rajabhat University



 วารสารครุศาสตร์สาร : Journal of Educational Studies322

การสอนยังควรที่จะต้องได้รับการปรับปรุง ซึ่งในปัจจุบันนักการศึกษาหลายท่านต่างให้

ทรรศนะว่า (สวล ีมูลวณชิย์, 2555: 21-22) กล่าวว่า เทคโนโลยคีอมพวิเตอร์ทัง้ด้านฮาร์ดแวร์

และซอร์ฟแวร์ได้พัฒนามากข้ึน ประกอบกับระบบการสื่อสารก็ได้พัฒนาไปมากเช่นกัน 

โปรแกรมบทเรียนหรือคอร์สแวร์ ได้พฒันาเข้าสูร่ะบบการเรียนการสอนแบบมัลตมีิเดีย และเป็น

ระบบการเรียนการสอนอย่างแท้จริงมากขึน้ สามารถจดัระบบการเรียนการสอนได้ทัง้แบบ

ออนไลน์หรือออฟไลน์ ดังนัน้ปัญหาต่างๆทียั่งเป็นข้อข้องใจ และเป็นข้อข้องใจของนกัการศึกษา

ในการพฒันาและการใช้โปรแกรมบทเรียน จึงเป็นข้อคดิเพือ่ให้พงึระวงั สรุปได้ ดังนี้

1.	 โปรแกรมบทเรียนท่ีพฒันาขึน้ ควรมีคณุลักษณะครบตามหลกัการจัดการเรยีน

การสอน ไม่ว่าจะเป็นสือ่เสริม และสือ่หลักเพือ่การเรียนการสอน

2.	 โปรแกรมบทเรยีนควรได้รับการออกแบบและพฒันาโดยนกัเทคโนโลยกีารศกึษา

หรือครูผูส้อน ทัง้นีเ้พือ่ให้โปรแกรมบทเรียนทีเ่ป็นระบบการเรียนการสอนอย่างแท้จริง

3.	 การใช้คอมพวิเตอร์ในห้องเรยีน ควรใช้เป็นเครือ่งมือในการท�ำแบบฝึกหดัและ 

ฝึกปฏิบัต ิถงึแม้ว่าคอมพวิเตอร์จะเป็นเคร่ืองมือทีส่ามารถช่วยด้านนีไ้ด้ดี แต่ครูควรได้เรียนรู้

และสามารถพฒันาบทเรียนเองได้

4.	 โปรแกรมบทเรียนท่ีมีจ�ำหน่ายอยูต่ามท้องตลาดทัว่ไปในปัจจบัุน มีไม่มากนกัทีใ่ช้

เพือ่การเรียนการสอนตามหลกัสตูรโดยตรงได้ ควรส่งเสริมให้มีการพฒันาให้แพร่หลายมากข้ึน

5.	 นักทฤษฎีทางการศกึษาทัง้ในและต่างประเทศยงัไม่ได้พฒันาข้อสรุปของปรชัญา

ทีเ่ก่ียวข้องกับบทบาทของคอมพวิเตอร์ในห้องเรียน ครูน�ำคอมพวิเตอร์มาใช้ เพยีงเพราะได้

รับความสะดวก และคิดว่าคอมพวิเตอร์เป็นเพยีงส่ือการสอนอย่างหนึง่ ซึง่ตามความเป็นจริง

แล้วคอมพวิเตอร์เป็นได้ท้ังเคร่ืองมือช่วยจดัการศกึษาและการเรียนการสอน และโปรแกรม

บทเรียนก็เป็นได้ท้ังระบบการเรียนการสอนและอืน่ๆอกีหลายรูปแบบ ตามทีผู่ใ้ช้หรือผูผ้ลิต

จะพฒันาขึน้มาใช้ในระบบการเรยีนการสอนท่ีออกแบบวางแผนไว้

6.	 แรงผลักดันจากภายนอก ท�ำให้ต้องยอมรับเทคโนโลยต่ีางๆ โดยไม่มีโอกาสได้ 

คิดไตร่ตรองอย่างถ่องแท้ดูเหมือนว่านวตักรรมการศกึษาต่างๆ มีแนวโน้มท่ีจะลดทกัษะของครู 

การฝึกอบรมระยะสัน้เก่ียวกับการใช้เทคโนโลยใีหม่ๆ อาจไม่เพยีงพอทีจ่ะท�ำให้ครูมีความเข้าใจ 

และสามารถตดัสนิใจใช้เทคโนโลยใีหม่ๆ ได้อย่างม่ันใจ

ข้อคิดเก่ียวกับโปรแกรมบทเรียน หรือ คอร์สแวร์ ดังกล่าวนี้ เป็นข้อคิดส�ำหรับ 

นกัออกแบบและนกัพฒันาโปรแกรมไม่ว่าจะเป็นโปรแกรมบทเรียนแบบออฟไลน์หรอืออนไลน์

ก็ตาม รวมท้ังผูใ้ช้ท้ังหลายในการท่ีจะพนิจิพจิารณาไตร่ตรองและร่วมมือกัน เพือ่ให้การพฒันา

โปรแกรมบทเรียน ได้รับการพฒันาขึน้อย่างมีประสทิธภิาพและประสิทธผิลบนพืน้ฐานของ
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หลกัการและทฤษฎีการเรียนรู้และการเรยีนการสอนอย่างเหมาะสมมากย่ิงขึน้ต่อไป

จากกระบวนการสรปุแบบ 3 มิต ิ ตามทรรศนะของ คาร์แมน เจ เอม็ (Carman,  

J. M., 2005) กล่าวไว้คือ การผสมผสานการสอนผ่านส่ือการสอน การผสมผสานวธิกีารเรียน

การสอน และการผสมผสานระหว่างการสอนแบบเผชญิหน้ากับการสอนออนไลน์ ลักษณะ

การเรียนการสอนมีทัง้แบบ Face-to-Face Learning  เริม่จากการบอกวตัถปุระสงค์ทีช่ดัเจน 

การท�ำแบบทดสอบก่อนเรยีน การวางการท�ำงานเป็นกลุ่ม การประเมินผลในแต่ละบทเรียน 

และผลสมัฤทธิใ์นการเรียน สอดคล้องกับโอลเิวอร์ เอม็ และทรงิเวล เค (Oliver, M. and 

Trigwell, K.,2005) ในเร่ืองของการผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนจากการเรียน 

ผ่านเวบ็ (Web-Based Instruction) ให้เป็นไปตามจดุมุ่งหมายหรอืวตัถปุระสงค์ทีก่�ำหนดไว้ 

รวมถงึ ไมเคิลบี ฮอร์น และเฮทเทอร์ สติก๊เกอร์ (Michael B. Horn and Heather Staker, 

2011) ได้ให้ทรรศนะไว้ใน Model 1 : Face to Face Driver เป็นรปูแบบการเรียนการสอน

แบบปกตท่ีิมีการเรียนแบบเผชญิหน้าระหว่างผูเ้รียนกับผูส้อนในชัน้เรียนโดยการเรยีนรู้แบบ

ออนไลน์ในแต่ละเร่ืองหรือแต่ละประเด็นทีก่�ำหนดในหลักสูตรของการเรียนรู้แต่ละคร้ัง

ผู้วิจัย พบว่า ในการเรียนการสอนนั้นเนื้อหาท่ีเรียนเป็นลักษณะทฤษฎีร่วมกับ 

การปฏิบัต ิ โดยเม่ือถงึคาบการสอนทีเ่ป็นทฤษฎี บ่อยคร้ังทีผู่เ้รียนเกิดการเบ่ือหน่ายจาก 

การบรรยายท่ีลักษณะของเนื้อหาค่อนข้างเข้าใจยากและอาจท�ำให้เกิดทัศนคติท่ีไม่ดีต่อ

รายวิชา  เพือ่เป็นการสร้างทศันคตทิีดี่ในการเรียนการสอน ผูว้จิยัได้น�ำเอาวธิกีาร การเรียน

รู้แบบผสมผสานโดยใช้บทเรียนมัลตมีิเดียบนเครอืข่ายอนิเทอร์เนต็ส�ำหรับการเรียนรู้แบบ

ผสมผสาน มาประยุกต์ใช้กับวิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สาขาวิชา

คอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวิทยาลัยราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา เพือ่แก้ปัญหาดังกล่าว

วัตถปุระสงค์ของการวิจยั
1. เพือ่พฒันาและหาประสทิธภิาพบทเรียนมัลตมีิเดียบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ส�ำหรบั

การเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สาขาวิชา

คอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวิทยาลัยราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา ส�ำหรับนสิติระดับปรญิญาตรี 

ชัน้ปีที ่ 3 สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศกึษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏับ้านสมเด็จ

เจ้าพระยา

2.	 เพือ่เปรียบเทียบผลสมัฤทธิท์างการเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียน โดยใช้บทเรียน

มัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการออกแบบ 

บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวทิยาลัยราชภฏับ้านสมเด็จ

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา
Development of Multimedia e-Learning with Blended Learning: Courseware Design for Computer Education 
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เจ้าพระยา ส�ำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี ชัน้ปีที ่3 สาขาวิชาคอมพวิเตอร์ศกึษาคณะครุศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ส�ำหรับการเรียนรูแ้บบผสมผสาน วชิาการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศึกษา มหาวทิยาลัยราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา ส�ำหรับนสิิตระดับ

ปริญญาตรี ชัน้ปีท่ี 3 สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศกึษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏั

บ้านสมเด็จเจ้าพระยา

วิธกีารด�ำเนนิงาน
ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนิสิตระดับปริญญาตรีชั้นปีท่ี 3 สาขาวิชา

คอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาการออกแบบบทเรียน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอน จ�ำนวน 180 คน  	  

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนิสิตระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 3 สาขาวิชา

คอมพวิเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา โดยใช้วธิกีาร

สุม่ตวัอย่างแบบง่าย (Simple Random Sampling) ด้วยวธิจีบัสลาก 1 ห้องเรียน จ�ำนวน 40 

คน เป็นกลุม่ตวัอย่างเรียนด้วยบทเรียนมัลตมีิเดียบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ส�ำหรับการเรียน

รู้แบบผสมผสานทีส่ร้างขึน้ 

เครือ่งมือทีใ่ช้ในการวจัิย

1. บทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสาน

วชิาการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ส�ำหรับนสิิตระดับปริญญาตร ี ชัน้ปีท่ี 3  

ซึ่งเป็นบทเรียนผ่านการน�ำเสนอด้วยข้อความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และ 

การปฏิสัมพนัธ์ โดยการเรียนการสอนแบ่งออกเป็น 16 สปัดาห์ โดยใช้หลกัการผสมผสาน

เป็นรายภาคเรียน ดังน้ี  ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 5 คร้ัง (Online), รายงานผล 2 คร้ัง, ทดสอบ 

1 คร้ัง, บรรยาย 5 คร้ัง, สรุป ทบทวน สอบ 3 คร้ัง

2.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน ซึง่ประกอบด้วย แบบทดสอบก่อนเรียน 

แบบฝึกหดัระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน โดยประเมินผลการเรียนของผูเ้รียนตาม

วตัถปุระสงค์เชงิพฤตกิรรม เป็นแบบปรนยั 5 ตวัเลือก ตอบถกูได้ 1 คะแนน ตอบผดิได้ 0 

คะแนนซึง่ผ่านการหาคณุภาพ แล้วจงึน�ำไปใช้ในบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย

บนเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต
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3. แบบสอบถามความพงึพอใจของผูเ้รียน ในการเรียนด้วยบทเรียนมัลตมีิเดียบน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาการออกแบบบทเรียน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอน

ขัน้ตอนการพัฒนาเครือ่งมือ

1.	 พฒันาบทเรียนมัลตมีิเดียบนเครอืข่ายอนิเทอร์เนต็ส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสม

ผสานวิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จากนั้นน�ำไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน 

การสอนวชิาการออกแบบบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน และผูเ้ชีย่วชาญทางด้านการผลิต

สือ่พจิารณา แล้วน�ำมาปรับปรุงแก้ไข

2.	 น�ำบทเรียนท่ีได้จากการพฒันาไปท�ำการทดลองก่อนน�ำไปใช้จริง ดังนี ้1) ทดลอง

รายบุคคลจ�ำนวน 3 คน 2) ทดลองกลุ่มย่อยจ�ำนวน 9 คน 3) ทดลองกลุ่มใหญ่จ�ำนวน 40 คน 

เพือ่หาประสทิธภิาพของบทเรยีนมัลตมีิเดียบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ส�ำหรับการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานวชิาการออกแบบบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน และปรับปรงุให้เหมาะสมกับผูเ้รียน

3.	 สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนและหลังเรียน และแบบฝึกหดั

ท้ายบทเรยีนเป็นแบบทดสอบแบบเลอืกตอบ 5 ตวัเลอืก แล้วน�ำไปให้ผูเ้ชีย่วชาญประเมิน 

จากนั้นน�ำไปทดลองใช้กับผู้เรียนท่ีเคยเรียนรายวิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอนมาแล้ว เพือ่หาค่าดัชนอี�ำนาจจ�ำแนก ค่าดัชนคีวามยากง่าย และความเท่ียง โดยใช้

เกณฑ์ดัชนอี�ำนาจจ�ำแนกตัง้แต่ 0.2 ขึน้ไป และดัชนคีวามยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.2-0.8 

4.	 สร้างแบบสอบถามความพงึพอใจต่อบทเรียนมัลตมีิเดียบนเครอืข่ายอนิเทอร์เนต็

ส�ำหรับการเรียนรูแ้บบผสมผสานวชิาการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน จากนัน้

น�ำไปให้ผูเ้ชีย่วชาญตรวจสอบพจิารณาความเหมาะสมของข้อความและการใช้ภาษาทีช่ดัเจน

ถกูต้องเหมาะสม ซ่ึงผูเ้ชีย่วชาญท้ัง 3 ท่านเหน็ว่าเหมาะสมสอดคล้องกัน 

การด�ำเนนิการทดลอง

1.	 ตดิตัง้โปรแกรม Moodle และบทเรียนมัลตมีิเดียบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ส�ำหรับ

การเรียนรูแ้บบผสมผสานวิชาการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างขึน้

2.	 ประเมินคุณภาพบทเรยีนทีส่ร้างขึน้โดยผูเ้ชีย่วชาญด้านเนือ้หา 3 ท่าน ด้านเทคนคิ

และวธิกีาร 3 ท่าน ผลการประเมินมีค่าเฉลีย่รวมด้านเนือ้หา เท่ากับ 4.69 อยู่ในเกณฑ์ดีมาก 

ค่า S.D เท่ากับ 0.19 และผลการประเมินมีค่าเฉลีย่รวมด้านเทคนคิวิธกีาร เท่ากับ 4.40  

อยู่ในเกณฑ์ดีมาก ค่า S.D เท่ากับ 0.21 ดังตารางที ่1 

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา
Development of Multimedia e-Learning with Blended Learning: Courseware Design for Computer Education 
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ตารางที ่1 สรุปผลการประเมินบทเรียนโดยผูเ้ชีย่วชาญด้านเนือ้หาและเทคนคิวิธกีาร

อันดับที่ รายการประเมินของ
ค่าเฉลี่ย 

(X̅)

ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน

ระดับ

คุณภาพ

1 ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา  (3 คน) 4.69 0.19 ดีมาก

2 ผู้เชี่ยวชาญด้านมัลติมีเดีย  (3 คน) 4.40 0.21 ดี

3.	อธบิายข้ันตอนการใช้งาน เงือ่นไขต่างๆ ในการใช้บทเรียนให้แก่ผูเ้รียนกลุ่มตวัอย่าง

4.	ก่อนใช้จริงต้องน�ำแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรียนก่อนเรยีน ไปทดสอบกับ

กลุม่ทดลอง

5.	ค�ำนวณหาประสทิธภิาพของบทเรียน และผลสมัฤทธิท์างการเรียนของกลุ่มทดลอง

การวิเคราะห์ข้อมูล

1.	 ประสทิธภิาพของบทเรียนมัลตมีิเดียบนเครอืข่ายอนิเทอร์เนต็ส�ำหรับการเรียนรู้

แบบผสมผสานวชิาการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน โดยหาค่าคะแนนเฉล่ียของ

แบบฝึกหดัท้ายบทเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน (E1/E2)

2.	 วเิคราะห์ความแตกต่างของคะแนนเฉลีย่ของการทดสอบวดัผลสัมฤทธิก่์อนเรียน

กับหลังเรยีนของผูเ้รยีนกลุ่มตวัอย่างโดยใช้สถติ ิt-test

3.	 วเิคราะห์ความพงึพอใจทีมี่ต่อบทเรียนมัลตมีิเดียบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ส�ำหรับ

การเรียนรูแ้บบผสมผสานวิชาการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน โดยใช้ค่าเฉล่ีย

ผลการวิจยั
ตอนที ่ 1 ผลการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วยการเรียนรู้แบบ 

ผสมผสาน วชิาการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ระดับปริญญาตร ี สาขาวชิา

คอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวิทยาลัยราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา
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ภาพที ่1 แสดงภาพหน้าเว็บไซด์ แบบทดสอบก่อนเรียน

ภาพที่ 2  ภาพการแบ่งกลุ่มเพื่อท�ำใบงาน 

ตอนที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วย 

การเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ระดับปริญญาตรี 

สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวทิยาลัยราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา
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ตารางที ่ 2 แสดงผลการหาประสิทธภิาพของบทเรียนมัลตมีิเดียบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็

ด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ระดับ

ปริญญาตรี สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 

ระหว่างกระบวนการของแต่ละหน่วยการเรียน

บทที่ คะแนนระหว่าง

กระบวนการเรียน

ประสิทธิภาพของบทเรียนระบบ

มัลติมีเดียระหว่างเรียน (E
li
)

1 743 92.88

2 753 94.13

3 755 94.38

E
1
 = 93.79

เม่ือกลุ่มตัวอย่างได้เรียนครบทุกหน่วยการเรียนแล้ว ให้กลุ่มตัวอย่างท�ำแบบ

ทดสอบหลังเรียน เพื่อน�ำคะแนนท่ีได้ไปเป็นข้อมูลในการหาประสิทธิภาพของบทเรียน

หลังเรียน มีผลคะแนนสอบรวมและคะแนนเฉลี่ย ดังแสดงในตารางที่ 3

ตารางที ่3 แสดงผลการหาประสทิธภิาพของบทเรียนมัลตมีิเดียบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็

ด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ระดับ

ปรญิญาตรี สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวทิยาลัยราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา หลัง

กระบวนการเรียน

รายการ จ�ำนวนผู้

เรียน

คะแนนเต็ม คะแนน

รวม

ประสิทธิภาพ

ประสิทธิภาพของบทเรียนระบบ

มัลติมีเดียหลังเรียน (E
2
)

40 60 2,278 94.91

จากตารางท่ี 2 และ 3 ผลทีไ่ด้จากบทที ่1 มีประสทิธภิาพระหว่างกระบวนการเรียน 

เท่ากับ  92.88  บทที ่2 มีประสทิธภิาพระหว่างกระบวนการเรยีน เท่ากับ 94.13  บทท่ี 3 มี

ประสิทธภิาพระหว่างกระบวนการเรยีน เท่ากับ 94.38 และเม่ือพจิารณาค่าประสิทธภิาพระหว่าง
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กระบวนการเรียน (E1) มีค่าเท่ากับ 93.79 และค่าค่าประสทิธภิาพหลงักระบวนการเรียน (E2) 

มีค่าเท่ากับ 94.91 ดังนัน้ พบว่าประสทิธภิาพของบทเรียน เท่ากับ 93.79/94.91 สูงกว่าเกณฑ์

ทีต้ั่งไว้ 85/85 

ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังเรียนด้วย 

บทเรียนมัลตมีิเดียบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสาน วชิาการออกแบบ

บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ระดับปริญญาตร ีสาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวทิยาลัย

ราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา

ตารางที่ 4 แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียบน

เครือข่ายอนิเทอร์เนต็ด้วยการเรียนรูแ้บบผสมผสาน วชิาการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์

ช่วยสอน ระดับปรญิญาตรี สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศึกษา มหาวทิยาลัยราชภฏับ้านสมเด็จ

เจ้าพระยา หลังกระบวนการเรยีน

ผลการสอบที่ได้จาก
จ�ำนวนผู้

เรียน (n)

ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน t

(X̅) (S.D.)

แบบทดสอบก่อนเรียน (Epre) 

(60 คะแนน)

40 13.53 3.55

แบบทดสอบหลังเรียน (Epost)

(60 คะแนน)

40 56.95 2.12 -76.416 *

หมายเหตุ* มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  df. 39

จากตารางที่ 4  พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คะแนนผล 

การเรียนรู้ของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนระบบมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

ด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสาน สงูกว่าก่อนเรยีนด้วยบทเรียนระบบมัลตมีิเดียบนเครอืข่าย

อินเทอร์เน็ตด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสาน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เม่ือ

พจิารณาคะแนนเฉล่ีย จะเหน็ว่า คะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนจากการท�ำแบบทดสอบหลงัเรียน

มีค่าเท่ากับ 56.95 สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนจากการท�ำแบบทดสอบก่อนเรียนซึ่งมี

ค่าเท่ากับ 13.53 ค่า t-test มีค่าเท่ากับ -76.416 ซึง่แสดงให้เหน็ว่า บทเรียนระบบมัลตมีิเดีย

บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการออกแบบบทเรียน

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา
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คอมพวิเตอร์ช่วยสอน ระดับปรญิญาตร ีสาขาวิชาคอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวิทยาลัยราชภฏั

บ้านสมเด็จเจ้าพระยา หลังกระบวนการเรียน ท�ำให้ผู ้เรียนมีผลการเรียนรู้สูงขึ้น 

ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานการศึกษาข้อที่ 2 ที่ก�ำหนดไว้ 

ตอนที ่4 ผลการวิเคราะห์หาความพงึพอใจของผูเ้รยีนทีมี่ต่อบทเรยีนมัลติมีเดียบนเครือข่าย

อนิเทอร์เน็ตด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสาน วชิาการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

ระดับปริญญาตรี สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวิทยาลยัราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา

ตารางที ่5 สรุปผลการประเมินความพงึพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรยีนมัลตมีิเดียบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน ระดับปริญญาตรี สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จ

เจ้าพระยา

รายการประเมิน

ค่าเฉลี่ย ค่าเบ่ียงเบน

มาตรฐาน
ระดับ

ความพึง

พอใจ(X̅) (S.D.)

1. ส่วนประกอบโดยทั่วไปของโปรแกรม

1.1 การออกแบบหน้าจอมีความเหมาะสมเพียงใด 4.60 0.67 ดีมาก

1.2 ระยะเวลาท่ีใช้ในการเรียนมีความเหมาะสมเพยีงใด 4.65 0.58 ดีมาก

1.3 หลงัจากเรียนเสร็จแล้วท�ำให้มีความรู้เพิม่ขึน้เพยีงใด 4.73 0.51 ดีมาก

1.4 บทเรียนคอมพิวเตอร์สามารถเก็บบันทึกข้อมูล

การเรียนได้ดีเพียงใด

4.75 0.44 ดีมาก

1.5 บทเรียนคอมพวิเตอร์สามารถใช้งานได้ง่ายเพยีงใด 4.63 0.63 ดีมาก

เฉลี่ย 4.67 0.56 ดีมาก

2. การน�ำเข้าสู่บทเรียน

2.1 การน�ำเข้าสู่บทเรียนสามารถท�ำให้ผู้เรียนทราบ

ถึงหัวเรื่องของเนื้อหาที่จะเรียนได้ดีเพียงใด

4.73 0.55 ดีมาก

2.2 การน�ำเข้าสู่บทเรียนมีการใช้ภาพเร้าความสนใจ

ได้ดีเพียงใด

4.53 0.68 ดีมาก
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ตารางที ่5 (ต่อ) สรุปผลการประเมินความพงึพอใจของผูเ้รียนทีมี่ต่อบทเรียนมัลตมีิเดีย

บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการออกแบบบทเรียน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอน ระดับปรญิญาตร ีสาขาวิชาคอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวิทยาลัยราชภฏั

บ้านสมเด็จเจ้าพระยา

รายการประเมิน

ค่าเฉลี่ย ค่าเบ่ียงเบน

มาตรฐาน
ระดับ

ความพึง

พอใจ(X̅) (S.D.)

2.3 การน�ำเข้าสู่บทเรียนมีการใช้ภาพเคลื่อนไหวเร้า

ความสนใจได้ดีเพียงใด

4.73 0.51 ดีมาก

2.4 การน�ำเข้าสู่บทเรียนมีการใช้ตัวหนังสือเร้าความ

สนใจได้ดีเพียงใด

4.70 0.56 ดีมาก

2.5 การน�ำเข้าสู่บทเรียนมีการใช้เสยีงประกอบเร้า

ความสนใจได้ดีเพยีงใด

4.70 0.52 ดีมาก

เฉลีย่ 4.67 0.56 ดีมาก

3. การน�ำเสนอเนื้อหา

3.1 เทคนคิในการน�ำเสนอเนือ้หา ช่วยให้สามารถเข้าใจ

เนือ้หาได้ง่ายขึน้เพยีงใด

4.55 0.64 ดีมาก

3.2 เทคนคิในการน�ำเสนอเนือ้หา ช่วยให้สามารถท�ำให้

การเรียนไม่น่าเบ่ือ และน่าสนใจมากเพยีงใด

4.75 0.44 ดีมาก

3.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน และสามารถกระตุ้น

ให้เกิดความสนใจได้มากเพียงใด

4.68 0.62 ดีมาก

3.4 ปริมาณของเนื้อหามีความเหมาะสมเพียงใด 4.68 0.57 ดีมาก

3.5 มีการยกตัวอย่างภาพประกอบการสอนอย่าง

ชัดเจนเพียงใด

4.63 0.59 ดีมาก

เฉลีย่ 4.65 0.57 ดีมาก

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา
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ตารางที ่ 5 (ต่อ) สรุปผลการประเมินความพงึพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนมัลตมีิเดีย 

บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการออกแบบบทเรียน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอน ระดับปรญิญาตร ีสาขาวิชาคอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวิทยาลัยราชภฏั

บ้านสมเด็จเจ้าพระยา

รายการประเมิน

ค่าเฉลี่ย ค่าเบ่ียงเบน

มาตรฐาน
ระดับ

ความพึง

พอใจ(X̅) (S.D.)

4. การสรุปบทเรียนและแบบฝึกหัด

4.1 บทเรียนมีความสนุกสนานเพียงใด 4.70 0.52 ดีมาก

4.2 บทเรียนสามารถทบทวน และสรุปเนื้อหาที่เรียน

ได้มากเพียงใด

4.58 0.64 ดีมาก

4.3 แบบฝึกหัดมีความยากง่ายเหมาะสมเพียงใด 4.78 0.42 ดีมาก

4.4 แบบฝึกหัดให้ผลย้อนกลับในทันที ท�ำให้สามารถ

วัดความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียนได้มากเพียงใด

4.65 0.62 ดีมาก

เฉลี่ย 4.67 0.55 ดีมาก

ตารางที ่6 สรุปผลการประเมินความพงึพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรยีนมัลตมีิเดียบนเครือข่าย

อนิเทอร์เน็ตด้วยการเรียนรู ้แบบผสมผสาน 

รายการประเมิน

ค่าเฉลี่ย ค่าเบ่ียงเบน

มาตรฐาน
ระดับ

ความพึง

พอใจ(X̅) (S.D.)

1. ส่วนประกอบโดยทั่วไปของโปรแกรม 4.67 0.56 ดีมาก

2. การน�ำเข้าสู่บทเรียน 4.67 0.56 ดีมาก

3. การน�ำเสนอเนื้อหา 4.65 0.57 ดีมาก

4. การสรุปบทเรียนและแบบฝึกหัด 4.67 0.55 ดีมาก

เฉลี่ย 4.66 0.56 ดีมาก
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จากตารางท่ี 5 และตารางท่ี 6 ผลการวเิคราะห์ความพงึพอใจของผูเ้รียนทีมี่ต่อบทเรียน

มัลตมีิเดียบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสาน พบว่า โดยภาพรวม ผูเ้รียน

มีความพงึพอใจอยูใ่นระดับดีมาก (X̅ = 4.66, S.D. = 0.56) เม่ือพจิารณาเป็นรายข้อ ผูเ้รียนมี

ความพงึพอใจในระดับดีมากทกุข้อ ส่วนข้อเสนอแนะ  วเิคราะห์ข้อมูลโดยวิเคราะห์เนือ้หา 

(Content Analysis) แล้วน�ำเสนอแบบพรรณนาความ โดยมีรายละเอยีด ดังนี ้ผูเ้รียนส่วนใหญ่

มีความคดิเห็นสอดคล้องกันว่า บทเรียนมัลตมีิเดียบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ด้วยการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานน้ันท�ำให้ผูเ้รียนสนใจเรียน ไม่เบ่ือ และสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 

สรปุผลการวิจัย
1. การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้แบบ 

ผสมผสาน วชิาการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศึกษา 

มหาวทิยาลัยราชภฏับ้านสมเดจ็เจ้าพระยา ดังนี ้บทเรียนมัลตมีิเดียบนเครอืข่ายอนิเทอร์เนต็

ส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสาน วชิาการออกแบบบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน สาขาวชิา

คอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวทิยาลยัราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา ผ่านการประเมินคุณภาพ

โดยผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหา และด้านมัลติมีเดีย โดยค่าเฉล่ียด้านเนื้อหา เท่ากับ 4.69  

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.19 คณุภาพด้านเนือ้หาอยูใ่นเกณฑ์ ดีมาก และค่าเฉล่ีย

ด้านมัลตมีิเดีย เท่ากับ 4.40 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.21 คุณภาพด้านมัลตมีิเดีย

อยูใ่นเกณฑ์ ดี

2. ประสิทธภิาพของบทเรียนมัลตมีิเดียบนเครอืข่ายอนิเทอร์เนต็ส�ำหรับการเรยีนรู้

แบบผสมผสาน วชิาการออกแบบบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน สาขาวชิาคอมพวิเตอร์

ศกึษา มหาวทิยาลัยราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา ดังนี ้ บทเรียนมัลตมีิเดียบนเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ส�ำหรบัการเรียนรูแ้บบผสมผสาน วชิาการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วย

สอน สาขาวิชาคอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยามีประสทิธภิาพ 

93.79/94.91 ซึง่สูงกว่าเกณฑ์ คือ 85/85 หมายถงึ ผลการทดลองนีพ้บว่าผูเ้รียนสามารถท�ำ

แบบฝึกหดัระหว่างเรียน วชิาการออกแบบบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน บทที ่1 ได้คะแนน

เฉล่ีย 18.58 บทที ่2 ได้คะแนนเฉลีย่ 18.83 บทท่ี 3 ได้คะแนนเฉล่ีย 18.88 และสามารถท�ำ

แบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนเฉล่ีย 56.95 แสดงว่า บทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็ส�ำหรบัการเรียนรูแ้บบผสมผสาน วชิาการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วย

สอน สาขาวิชาคอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยามีประสทิธภิาพ

สามารถน�ำไปใช้เป็นส่ือในการเรียนการสอนได้ ดังตารางที ่7

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา
Development of Multimedia e-Learning with Blended Learning: Courseware Design for Computer Education 
Bansomdejchaopraya Rajabhat University
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ตารางที่ 7 แสดงผลคะแนนสอบของแต่ละหน่วยการเรียนและคะแนนสอบหลังเรียนของ

ผู้เรียน จ�ำนวน 40 คน

ผู้เรียนคนที่

คะแนนสอบระหว่างเรียน
คะแนนสอบ

หลังเรียนบทที่ 1

(20 คะแนน)

บทที่ 2

(20 คะแนน)

บทที่ 3

(20 คะแนน)

1 19 19 19 57

2 19 19 18 53

3 18 20 19 56

4 18 19 19 57

5 20 19 18 60

6 19 20 18 53

7 19 19 19 59

8 20 18 18 59

9 18 20 19 58

10 20 18 18 60

11 19 19 20 54

12 20 18 18 58

13 19 19 18 55

14 18 19 19 56

15 18 19 20 58

16 19 19 19 57

17 18 19 20 58

18 20 18 18 59

19 18 19 20 56

20 19 16 19 58

21 18 16 18 58
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ตารางที ่7 (ต่อ) แสดงผลคะแนนสอบของแต่ละหน่วยการเรียนและคะแนนสอบหลังเรียน

ของผู้เรียน จ�ำนวน 40 คน

ผู้เรียนคนที่

คะแนนสอบระหว่างเรียน
คะแนนสอบ

หลังเรียนบทที่ 1

(20 คะแนน)

บทที่ 2

(20 คะแนน)

บทที่ 3

(20 คะแนน)

22 19 19 19 56

23 18 20 19 56

24 16 20 18 58

25 18 20 19 56

26 19 19 18 58

27 18 19 20 58

28 18 19 20 58

29 19 18 19 51

30 18 18 20 58

31 19 19 19 57

32 18 19 20 58

33 18 19 20 57

34 18 19 19 58

35 18 19 18 51

36 19 19 19 57

37 18 20 19 56

38 20 18 18 59

39 16 19 19 58

40 20 18 18 59

ผลรวม 743 753 755 2,278

เฉลี่ย 18.58 18.83 18.88 56.95

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา
Development of Multimedia e-Learning with Blended Learning: Courseware Design for Computer Education 
Bansomdejchaopraya Rajabhat University
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3. การเปรียบเทียบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้บทเรียน

มัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการออกแบบ 

บทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน สาขาวิชาคอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวทิยาลัยราชภฏับ้านสมเด็จ

เจ้าพระยา ดังนี ้ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของผูเ้รียนหลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียนด้วยการเรียน

ด้วยบทเรียน มัลตมีิเดียบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ส�ำหรับการเรยีนรู้แบบผสมผสาน วชิาการ

ออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศึกษา มหาวทิยาลัยราชภัฏ

บ้านสมเด็จเจ้าพระยา อย่างมีนยัส�ำคัญทางสถติท่ีิระดับ .05 เม่ือพจิารณาคะแนนเฉลีย่จะ

เหน็ว่า คะแนนเฉล่ียของผูเ้รียนจากการท�ำแบบทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 56.95  

สูงกว่าคะแนนเฉล่ียของผู้เรียนจากการท�ำแบบทดสอบก่อนเรียน ซึ่งมีค่าเท่ากับ 13.53  

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานคะแนนสอบก่อนเรยีนมีค่าเท่ากับ 3.55 มีการกระจายมากกว่า ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐานคะแนนสอบหลงัเรยีนมค่ีาเท่ากบั 2.12 ค่า t-test ตารางมค่ีาเท่ากับ 

-76.416 แสดงให้เหน็ว่า การเรียนด้วยบทเรียนมัลตมีิเดียบนเครอืข่ายอนิเทอร์เนต็ส�ำหรบั

การเรียนรู้แบบผสมผสาน วิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สาขาวิชา

คอมพวิเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา ท�ำให้ผูเ้รียนมีผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนสูงขึน้ 

4. ศกึษาความพงึพอใจของผูเ้รียนทีมี่ต่อบทเรียนมัลตมีิเดียบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็

ส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสาน วชิาการออกแบบบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน สาขาวชิา

คอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวทิยาลัยราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา ดังนี ้ผูเ้รยีนมีความพงึพอใจต่อ

ต่อการเรยีนโดยใช้บทเรียนมัลตมีิเดียบนเครอืข่ายอนิเทอร์เนต็ส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

วิชาการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศึกษา มหาวทิยาลัย

ราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา โดยรวมอยู่ในระดับมากทีส่ดุ (X̅ = 4.66, S.D. = 0.56) เม่ือพจิารณา

เป็นรายข้อ พบว่า ผูเ้รยีนมีความพงึพอใจในระดับมากท่ีสดุทกุข้อ โดยเรียงล�ำดับได้ดังนี้ 

แบบฝึกหดัมีความยากง่ายเหมาะสมเพยีงใด (X̅ = 4.78,S.D. = 0.42) บทเรียนคอมพวิเตอร์

สามารถเก็บบันทกึข้อมูลการเรยีนได้ดีเพยีงใด และ เทคนคิในการน�ำเสนอเนือ้หา ช่วยให้

สามารถท�ำให้การเรียนไม่น่าเบ่ือ และน่าสนใจมากเพยีงใด เท่ากัน (X̅ = 4.75, S.D. = 0.44 )  

หลงัจากเรียนเสร็จแล้วท�ำให้มีความรูเ้พิม่ขึน้เพยีงใด และการน�ำเข้าสูบ่ทเรียนมีการใช้ภาพ

เคล่ือนไหวเร้าความสนใจได้ดีเพยีงใด มีค่าเท่ากัน (X̅ = 4.73, S.D.=0.51) การน�ำเข้าสูบ่ทเรียน

สามารถท�ำให้ผูเ้รียนทราบถงึหวัเร่ืองของเนือ้หาทีจ่ะเรียนได้ดีเพยีงใด (X̅ = 4.73, S.D. = 0.55) 

การน�ำเข้าสู ่บทเรียนมีการใช้เสียงประกอบเร้าความสนใจได้ดีเพียงใด บทเรียนมี 

ความสนกุสนานเพยีงใด และการน�ำเข้าสูบ่ทเรยีนมีการใช้ตวัหนงัสอืเร้าความสนใจได้ดีเพยีงใด 
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(X̅ = 4.70, S.D.= 0.52 และ 0.56) ปริมาณของเนือ้หามีความเหมาะสมเพยีงใด และเสยีง

บรรยายมีความชดัเจน และสามารถกระตุน้ให้เกิดความสนใจได้มากเพยีงใด (X̅ = 4.68,  

S.D. = 0.57 และ 0.62) ระยะเวลาทีใ่ช้ในการเรียนมีความเหมาะสมเพยีงใด, แบบฝึกหดัให้

ผลย้อนกลับในทนัที ท�ำให้สามารถวดัความเข้าใจในเนือ้หาทีเ่รียนได้มากเพยีงใด (X̅ = 4.65, 

S.D. = 0.58 และ 0.62) มีการยกตวัอย่างภาพประกอบการสอนอย่างชดัเจนเพยีงใด และ

บทเรียนคอมพวิเตอร์สามารถใช้งานได้ง่ายเพยีงใด (X̅ = 4.63, S.D. = 0.59 และ 0.63)  

การออกแบบหน้าจอมีความเหมาะสมเพยีงใด (X̅ = 4.60, S.D. = 0.67) บทเรยีนสามารถ

ทบทวน และสรุปเน้ือหาทีเ่รียนได้มากเพยีงใด (X̅ = 4.58 ,  S.D. = 0.64) เทคนคิในการน�ำ

เสนอเนือ้หา ช่วยให้สามารถเข้าใจเนือ้หาได้ง่ายขึน้เพยีงใด (X̅ = 4.55, S.D. = 0.64) และ

การน�ำเข้าสูบ่ทเรียนมีการใช้ภาพเร้าความสนใจได้ดีเพยีงใด (X̅ = 4.53, S.D. = 0.68)  

สรุปได้ว่าบทเรียนมัลตมีิเดียบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสม

ผสาน วิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 

มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา ที่สร้างขึ้นในการวิจัยคร้ังนี้มีประสิทธิภาพท่ี

สามารถน�ำไปใช้ในการเรียนการสอนได้ตรงตามสมมตฐิานการวิจยั

ข้อเสนอแนะ
ข้อเสนอแนะเพ่ือการน�ำผลการวิจยัไปใช้

1. ความพร้อมของอุปกรณ์ที่ใช้ในการเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่าย

อนิเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรยีนรู้แบบผสมผสานวชิาการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวทิยาลัยราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา ในเร่ืองของระบบ

อนิเทอร์เน็ต กรณทีีผู้่เรียนต้องเรียนพร้อมกันเป็นจ�ำนวนมาก 

2. ก่อนการเรียนด้วยบทเรียนมัลตมีิเดียบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ส�ำหรับการเรยีนรู้

แบบผสมผสานวชิาการออกแบบบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศึกษา 

มหาวทิยาลยัราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา ควรอธบิายเก่ียวกับการใช้บทเรียนให้กบัผูเ้รยีน 

เพือ่ง่ายต่อการน�ำไปใช้ในการเรียนการสอน

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครัง้ต่อไป

ผู้วิจัย ควรมีการศึกษารูปแบบการเรียนรู้ที่หลากหลาย เพื่อน�ำมาเป็นรูปแบบ 

การเรยีนรูใ้นลักษณะอืน่ๆ เช่น เกมการเรียนรู้  การเรียนรู้แบบความจริงเสมือน การเรียนรู้

แบบร่วมมือกัน หรอืการทดลองทีม่ากกว่า 1 กลุ่ม โดยใช้ประโยชน์จากเครอืข่ายอนิเทอร์เนต็

ให้มากท่ีสดุ และจะท�ำให้ผูเ้รียนเกิดการเรยีนรูด้้วยวธิกีารทีห่ลากหลายมากขึน้ 

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส�ำหรับการเรียนรู้แบบผสมผสานวิชาการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา
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Bansomdejchaopraya Rajabhat University
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