
บทคัดย่อ
การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการศึกษาการจดัการเรียนรู้เชงิปฏิบัตจิากการบูรณาการงานวจิยั เร่ือง การออกแบบ

ไพรเมอร์ของยีน Patatin ในมันฝรัง่ การวจิยัคร้ังนีเ้ป็นรูปแบบการวจิยัเชงิปฏิบัตกิารโดยการเรียนรู ้

แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิกซอว์ท่ีมีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลัง 

การจดัการเรียนรู้รวมท้ังศกึษาความพงึพอใจจากการจดัการเรยีนรู้ส�าหรับนกัศึกษาในรายวชิา 

เทคนิคการใช้เครื่องมอืทางวทิยาศาสตร์ จ�านวน 39 คน ซึ่งเครือ่งมอืที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่  

แผนการจดัการเรียนรู ้แบบทดสอบในการวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน จ�านวน 30 ข้อ สถติท่ีิใช้ 

ในการวเิคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย (X̅) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการวเิคราะห์ค่า t-test  

ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือด้วยเทคนคิจิก๊ซอว์ มีคะแนนเฉล่ียหลังเรียน (X̅) เท่ากับ 22.43 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) เท่ากับ 3.12 ซึง่สูงกว่าคะแนนเฉลีย่ก่อนเรียน (X̅) เท่ากับ 14.61 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) เท่ากับ 2.72 การวเิคราะห์ค่า t-test เท่ากบั 19.69 พบว่าผลสัมฤทธิท์างการเรียนรู้ 

หลงัเรียนมีค่าเฉล่ียสูงกว่าก่อนเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบเทคนคิจิก๊ซอว์อย่างมีนยัส�าคญั 

ทางสถติทิีร่ะดับ 0.05 นอกจากนีค้วามพงึพอใจในการน�าความรู้จากงานวจิยัเร่ืองการออกแบบ 

ไพรเมอร์ของยีน Patatin ในมันฝร่ังมาเป็นข้อมูลพืน้ฐานท�าให้เข้าใจเนือ้หาทีเ่รียนดีขึน้ โดยมีระดับ 

ความพงึพอใจมากทีสุ่ดคอื ค่าเฉล่ีย(X̅) เท่ากับ 4.77 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.48

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้เชิงปฏิบัติการ
แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์
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ค�าส�าคัญ:	ผลสมัฤทธิท์างการเรียน การเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนคิจิก๊ซอว์

Abstract
This research is a practical learning management integrated into the design of Patatin 

gene in potato, which is collaborative learning with jigsaw technique. The objectives 

were compared the results betweenbefore and after learning management, and alsothis 

research is an operational research model,studying the satisfaction of 39 students 

of learning management course of Instrumental using Technique Science analyzed  

by using mean (X̅), standard deviation (S.D.) and t-test. After the education, the results 

of the students showed that after the collaborative learning with jigsaw technique the 

mean (X̅) was 22.43 and the standard deviation (S.D.) 3.12. Before the collaborative 

learning with jigsaw technique the mean (X̅) was 14.61 and the standard deviation 

(S.D.) 2.72. Moreover, the t-test was 19.69 and the mean of the achievement was 

significantly higher than before using jigsaw technique 0.05 level of satisfaction.  

The highest indicator of the satisfaction level, the average mean (X̅) was 4.77,  

the standard deviation (S.D.) was 0.48.

Keywords: Cognitive achievement, Cooperative learning, Jigsaw Technique

บทน�า
การจัดการศึกษาในปัจจุบันมีบทบาทส�าคัญในการก่อให้เกิดสังคมแห่งการเรียนรู ้

(Knowledge Society) ซ่ึงต้องใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเป็นพื้นฐานใน 

การพฒันาคนหรือองค์กร ดังนัน้กระบวนการเรียนรู้เหล่านีจ้งึเป็นปัจจยัส�าคัญในการพฒันา 

ประเทศ ดังน้ันการจดัการเรียนการสอนในรายวชิาวทิยาศาสตร์ท่ีเหมาะสมและมีคณุภาพ

รวมทั้งการแก้ปัญหาที่เกิดจากการจัดการเรียนการสอนจึงเป็นกลไกส�าคัญในการสร้าง

กระบวนการเรียนรูอ้ย่างเป็นระบบ ซึง่ความรู้นัน้ได้มาจากกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

(Scientific process) ทีใ่ช้ในการสืบเสาะหาความรู ้(Scientific Inquiry) รวมท้ังวธิกีารแก้ปัญหา 

โดยผ่านการสงัเกต การส�ารวจ ตรวจสอบและการสบืค้นข้อมูล ท�าให้เกิดความรู้ใหม่เพิม่ขึน้ 

ตลอดเวลา ซ่ึงการศกึษาในปัจจบัุนมุ่งพฒันาศกัยภาพและความสามารถของผูเ้รียนเพือ่ให้

เกิดผลสมัฤทธิอ์ย่างมีประสทิธภิาพเป็นพืน้ฐานในการพฒันาสงัคม เศรษฐกิจและประเทศชาติ 
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ซึง่สอดคล้องกบัแผนพฒันาการศกึษาของกระทรวงศกึษาธิการฉบับที ่11 พ.ศ. 2555-2559 

ที่มุ่งเน้นการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการเรียนรู้ในทุกระดับ ดังนั้นการจัดการเรียน 

การสอนโดยปลูกฝังและเสริมสร้างให้ผูเ้รยีนมีศลีธรรม คณุธรรม จริยธรรม มีจติส�านกึและ 

มีจติสาธารณะ จงึเป็นเร่ืองส�าคัญในการผลติและพฒันาครูคณาจารย์ รวมทัง้บุคลากรทาง 

การศกึษาให้มีคณุภาพและมีมาตรฐาน

ซึง่ในปัจจบัุนนัน้มีงานวจิยัทางวทิยาศาสตร์มากมายทีว่จิยัแล้วไม่สามารถน�าไปใช้ได้

จรงิผูว้จิยัจงึได้เกดิแนวคดิในการน�างานวจิยัทีเ่คยศกึษามาปรับใช้และให้ความรูแ้ก่นกัศกึษา

ในรายวิชาเทคนิคการใช้เคร่ืองมือทางวิทยาศาสตร์เพื่อส่งเสริมและกระตุ้นการเรียนรู ้ 

ซึง่การน�าข้อมูลการวจิยัมาให้ความรู้ในการเรียนการสอนท�าให้กระบวนการเรียนรูน้ัน้ง่าย

ต่อความเข้าใจและความสนใจ โดยจะส่งผลให้ผูเ้รยีนสามารถคดิวเิคราะห์อย่างเป็นระบบ

มากขึน้เม่ือผูเ้รียนได้เรียนรูด้้วยตนเองและฝึกปฏิบัตใินการท�ากจิกรรมร่วมกัน จะท�าให้มี 

พื้นฐานในการสร้างองค์ความรู้และเกิดความคิดสร้างสรรค์ให้สามารถปรับวิธีคิดและ 

ส่งเสริมมิตรภาพอนัดรีะหว่างผูท้ีท่�ากจิกรรมร่วมกัน โดยเฉพาะการรูจ้กัคิดอย่างมีเหตผุล

และรับฟังเหตผุของผูอ้ืน่จะท�าให้เกิดการเรยีนรูท่ี้ดีและสามารถจดจ�าเนือ้หานัน้ได้ดีมากข้ึน 

เนือ่งจากองค์ความรูท่ี้ได้นัน้เกิดมาจากความเข้าใจ 

การใช้เครื่องมือทางวิทยาศาสตร์นั้นต้องใช้ทักษะ ความช�านาญและความเข้าใจ 

อย่างมากโดยเฉพาะการศกึษาเก่ียวกบัโมเลกลุ โปรตนีพนัธศุาสตร์และการถ่ายทอดลกัษณะ

ทางพนัธกุรรม (Lewis and Wood-Robinson. 2000., Banet and Ayuso. 2000., Lewis and 

Kattmann. 2004) นอกจากนีร้ายงานการวจัิยของ Moore และคณะ (2012) พบว่าผูเ้รียนจะ

เกิดการ เรียนรู้ได้ดีหากลงมือปฏิบัตด้ิวยตนเองและมีปฏิสมัพนัธ์กับเพือ่นเก่ียวกบัเนือ้หาที่

เรียน ดังนัน้การจดักิจกรรมการเรยีนรู้ การพฒันาสือ่หรือรูปแบบการสอนทีท่�าให้ผูเ้รียนเกิด

ความเข้าใจมากขึน้จงึเป็นเรือ่งส�าคัญ ดงันัน้ผูว้จิยัจงึสนใจทีจ่ะน�างานวจิยัเร่ือง การออกแบบ

ไพรเมอร์ของยีน Patatinในมันฝรัง่ มาเป็นข้อมูลพืน้ฐานความรูท้ีใ่ช้ในการเรยีนการสอนเพือ่

เปรียบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรียนรู้เชงิปฏิบตัจิากการบูรณาการงานวจิยัส�าหรับให้ความรู้

แก่นกัศกึษาทีเ่รียนวชิาเทคนคิทางการใช้เคร่ืองมือทางวิทยาศาสตร์ให้สามารถเข้าใจพืน้ฐาน

กระบวนการวจิยัและความรู้ทางชวีวทิยารวมทัง้ได้ลงมือปฏิบัตจิรงิเพือ่ให้เกิดกระบวนการ

ทางความคดิโดยจดัการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนแบบร่วมมือ (Cooperative 

Learning) ซึ่งเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นการจัดสภาพแวดล้อมทาง 

การเรียนให้แก่ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มเล็กๆ แต่ละกลุ่มจะประกอบด้วยสมาชิก

ที่มีความรู้ความสามารถแตกต่างกันโดยขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิบัตินี้

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้เชิงปฏิบัติการแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์
A Comparison of Cognitive Achievement of Integrating Practical by Cooperative Learning with Jigsaw Technique
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จะประกอบด้วย 4 ขัน้ตอน คือ ขัน้ที ่ 1 ขัน้น�าเข้าสูบ่ทเรยีน ขัน้ที ่ 2 ขัน้ด�าเนนิการสอน   

ข้ันท่ี 3 ข้ันท�ากิจกรรมกลุม่ และขัน้ท่ี 4 ขัน้สรุปและประเมินผล ซึง่การจดัการเรยีนรู้แบบร่วมมือ 

นัน้เป็นวธิทีีส่่งเสริมให้ผูเ้รียนได้เรยีนรูแ้บบมีส่วนร่วม ท�าให้ผูเ้รยีนได้รับการฝึกฝนทกัษะ

กระบวนการแสวงหาความรู้  ทกัษะการแสดงออกและการท�างานเป็นกลุ่มให้เกิดการเรียน

รู้ของผูเ้รียนอย่างมีประสิทธภิาพ

การวจิยัคร้ังน้ีเลือกการจดัการเรยีนรู้ด้วย “เทคนคิจิก๊ซอว์ (Jigsaw)” หรอืเรียกว่า 

“ปริศนาความคิด” ซ่ึงเป็นเทคนคิทีใ่ห้สมาชกิในกลุ่มแยกย้ายกนัศกึษาความรูข้องเนือ้หาทีมี่

หวัข้อต่าง ๆ  ซ่ึงลกัษณะการจดักจิกรรมนีจ้ะแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม โดยให้กลุ่มทีห่นึง่ คอื กลุม่

ผูเ้รียนทีมี่ระดับความสามารถทางการเรียนทีแ่ตกต่างกัน คือ อ่อน ปานกลางและเก่งเข้ากลุม่

ร่วมกัน เรียกว่า “กลุ่มบ้าน (Home Group)” โดยสมาชกิในกลุ่มบ้านจะแบ่งความรับผดิชอบ 

ในการศึกษาหวัข้อท่ีแตกต่างกัน และกลุ่มท่ีสอง คอื กลุ่มใหม่ทีไ่ด้รับหวัข้อเดียวกนั เรียกว่า 

“กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ (Expert Group)” ซึ่งเม่ือกลุ่มผู้เชี่ยวชาญร่วมกันศึกษาหัวข้อที่ได้รับ

เรียบร้อยจะกลับเข้ากลุม่ทีห่นึง่ คือ กลุ่มบ้าน เหมือนเดิม จากนัน้สมาชกิในกลุม่บ้านจะ

ถ่ายทอดความรู้ท่ีได้จากการอภปิรายจากกลุม่ผูเ้ชีย่วชาญมาสรุปและวเิคราะห์ให้สมาชกิ

ในกลุ่มบ้านฟังวิธีนี้คล้ายกับการต่อภาพจิ๊กซอว์ จากนั้นผู้สอนจึงทดสอบและให้คะแนน  

ซึง่นกัศกึษาแต่ละคนมีส่วนร่วมอย่างแท้จริงในการเรียนรู้ ดังนัน้ความส�าเรจ็ของกลุ่มจงึเกิด

จากการแลกเปลีย่นความคิดเหน็ การแบ่งปันทรพัยากรการเรียนรู ้รวมท้ังการเป็นก�าลงัใจแก่

กันและกัน โดยคนท่ีเรียนเก่งจะสามารถช่วยเหลือคนทีอ่่อนกว่าจงึเป็นการฝึกให้สมาชกิใน

กลุ่มนัน้ไม่เพยีงแต่รับผิดชอบต่อการเรียนของตนเองเท่านัน้ หากแต่จะต้องร่วมรับผดิชอบ 

ต่อการเรียนรู้ของเพือ่สมาชกิทุกคนในกลุ่ม ดังนัน้ความส�าเร็จของแต่ละบุคคลจงึเป็นความ

ส�าเร็จของกลุ่มที่ท�าให้ผู้เรียนเข้าใจและสามารถน�าความรู้เหล่านี้ไปพัฒนาต่อยอดทาง 

การศกึษาวจิยัในอนาคตได้มากข้ึน

สมมตฐิานในการวิจยั
นักศึกษาชั้นปีท่ี 3 สาขาวิทยาศาสตร์ท่ัวไป คณะครุศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 1 ปี  

การศกึษา 2559 จ�านวน 39 คน ทีไ่ด้รับการจัดการเรียนรู้เชงิปฏิบัตจิากการบูรณาการงาน

วจิยั เร่ือง การออกแบบไพรเมอร์ของยีน Patatin ในมันฝร่ัง ด้วยการเรียนรูแ้บบร่วมมือโดย

เทคนคิจิก๊ซอว์ ในรายวชิาเทคนคิการใช้เครือ่งมือทางวทิยาศาสตร์มีผลสมัฤทธิท์างการเรียน

หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมีนยัส�าคัญทางสถติิ
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วัตถปุระสงค์ของการวิจยั	
1. เพือ่เปรียบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรียนนกัศกึษาชัน้ปีท่ี 3 สาขาวทิยาศาสตร์

ทัว่ไป คณะครศุาสตร์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 จ�านวน 39 คน ทีไ่ด้รับการจดัการ

เรยีนรู้เชงิปฏิบัตจิากการบูรณาการงานวจิยั เร่ือง การออกแบบไพรเมอร์ของยีน Patatin ใน

มันฝรัง่ ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยเทคนคิจิก๊ซอว์ ในรายวชิาเทคนคิการใช้เครือ่งมือทาง

วทิยาศาสตร์มีผลสมัฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนสงูกว่าก่อนเรยีน

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจจากการจัดการเรียนรู้ของนักศึกษาชั้นปีที่ 3 สาขา

วทิยาศาสตร์ทัว่ไป คณะครุศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2559 จ�านวน 39 คน ท่ีได้รับ

การจดัการเรียนรู้เชงิปฏิบัตจิากการบูรณาการงานวจิยั เรือ่ง การออกแบบไพรเมอร์ของยนี 

Patatin ในมันฝร่ัง ด้วยการเรยีนรู้แบบร่วมมือโดยเทคนคิจิก๊ซอว์ ในรายวชิาเทคนคิการใช้

เคร่ืองมือทางวทิยาศาสตร์

ขอบเขตการวิจยั	
กลุม่ตวัอย่าง 

นักศึกษาในรายวชิาเทคนคิการใช้เคร่ืองมือทางวทิยาศาสตร์ สาขาวทิยาศาสตร์ท่ัวไป 

คณะครศุาสตร์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 จ�านวน 39 คน

ขอบเขตตัวแปร

1. ตวัแปรอสิระ ได้แก่ การจดัการเรยีนรู้เชงิปฏิบัตจิากการบูรณาการงานวจิยั เร่ือง 

การออกแบบไพรเมอร์ของยีน Patatin ในมันฝร่ัง ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยเทคนคิจิก๊

ซอว์ในรายวชิาเทคนคิการใช้เคร่ืองมือทางวทิยาศาสตร์

2. ตวัแปรตาม ได้แก่ ผลสมัฤทธิก่์อนและหลังการจดัการเรียนรู้ รวมทัง้ความพงึพอใจ 

ที่ได้รับจากการจัดการเรียนรู้เชิงปฏิบัติจากการบูรณาการงานวิจัย เร่ือง การออกแบบ 

ไพรเมอร์ของยีน Patatin ในมันฝร่ัง ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยเทคนิคจิ๊กซอว์  

ในรายวิชาเทคนิคการใช้เครื่องมือทางวิทยาศาสตร์

ขอบเขตเวลา ด�าเนนิการวจิยัภาคเรียนที ่1 ปีการศกึษา 2559 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้เชิงปฏิบัติการแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์
A Comparison of Cognitive Achievement of Integrating Practical by Cooperative Learning with Jigsaw Technique
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วิธดี�าเนนิการวจัิย	
1. ระเบียบวธิวีจิยั การวิจัยครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชงิทดลองเบ้ืองต้น (Pre-Experimental  

research) ใช้แผนแบบการวจิยักลุ่มเดียวสอบก่อนและหลัง (One Group Pretest-Posttest Design)  

2. ประชากร ได้แก่  นกัศกึษาชัน้ปีที3่ สาขาวทิยาศาสตร์ทัว่ไป คณะครศุาสตร์ จ�านวน 

39 คน ในรายวิชาเทคนิคการใช้เคร่ืองมือทางวิทยาศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559

3. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิยั

1) แผนการจดัการเรยีนรู้เชงิปฏิบตัจิากความรู้ท่ีได้ข้อมูลพืน้ฐานจากงานวจิยั 

เร่ือง การออกแบบไพรเมอร์ของยนี Patatin ในมันฝรัง่ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วม

มือด้วยเทคนคิการสอนแบบจิก๊ซอว์

2) แบบทดสอบทีใ่ช้วดัผลสมัฤทธิท์างการเรียนรู ้ จ�านวน 30 ข้อ โดยมค่ีาดัชนี

ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับเนือ้หาและระดับพฤตกิรรม ได้ค่าอยูร่ะหว่าง 0.67 ถงึ 1.00 

มีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง .40 ถงึ .60 และค่าอ�านาจจ�าแนก (r) ระหว่าง .20 ถงึ .60  

ค่าความเชือ่ม่ัน เท่ากบั 0.89  

3) การจดักิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนคิการสอนแบบจิก๊ซอว์ โดยมีขัน้ตอนต่าง  ๆดังนี้

ขัน้ท่ี 1 ขัน้น�าเข้าสูบ่ทเรยีน เร่ิมจากการเตรยีมสือ่การเรียนการสอน (Preparation 

of Materials) โดยแบ่งเน้ือหาในแต่ละหวัข้อทีจ่ะเรียนรูแ้ละขัน้ตอนการปฏิบัตใินการทดลอง 

ขั้นที่ 2 ขั้นด�าเนินการสอน โดยผู้สอนน�าเข้าสู่บทเรียนและกระตุ้นให้

ผู ้เรียนเกิดเรียนรู้ในการคิดวิเคราะห์ด้วยการถามเก่ียวกับเทคนิคพอลิเมอเรสเชนรี 

แอคชนัหรือพซีอีาร์ (Polymerase Chain Reaction, PCR) ซึง่เป็นเทคนคิท่ีใช้ในการเพิม่

ปริมาณชิน้ส่วนของดีเอนเอและการออกแบบไพร์เมอร์ จากนัน้น�าความรู้ทีไ่ด้จากงานวจิยั  

เร่ือง การออกแบบไพรเมอร์ยนี Patatin ในมันฝร่ังมาบรรยายเพือ่ประยุกต์ให้เกิดการเรียน

รู้และเพิม่ความเข้าใจให้มากขึน้

ขัน้ที ่3 ขัน้ท�ากิจกรรมกลุ่ม ผูส้อนมอบหมายงานทีผู่เ้รียนให้แต่ละกลุ่มแบ่ง

ออกเป็น  2 กลุ่ม คือ กลุ่มบ้านและกลุม่ผูเ้ชีย่วชาญ ซึง่ต้องปฏิบัตใิห้ชดัเจนโดยผูเ้รียนต้อง

ร่วมมือกนัเรยีนรู้และฝึกปฏิบตัติามข้ันตอนต่างๆ โดยผูส้อนสังเกตการณ์ท�างานของแต่ละ

กลุ่มและคอยเป็นผูอ้�านวยความสะดวก รวมทัง้ให้ความกระจ่างในกรณทีีผู่เ้รียนสงสยัหรอื

ต้องการความช่วยเหลือ 

(1) การจดัการเรียนรู้ด้วยการจดักลุม่ผูเ้รียน โดยผูส้อนจดักลุ่มนกัศึกษา 

หรือผู้เรียนเข้ากลุ่ม ด้วยการคละระดับความสามารถ คือ อ่อน ปานกลางและเก่ง รวมกัน

เป็นกลุ่ม โดยแบ่งกลุ่มละ 6 คน เรยีกกลุ่มนีว่้า “กลุม่บ้าน” โดยให้นกัศกึษาแต่งตัง้หวัหน้ากลุ่ม  
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เพื่อท�าหน้าที่บริหารจัดการภายในกลุ่ม จากนั้นมอบหมายให้แต่ละคนศึกษาเอกสารตาม

หัวข้อที่ได้รับให้เข้าใจ

(2) การแบ่งกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ โดยผู้สอนจัดให้นักศึกษาจากกลุ่มบ้าน 

กลุ่มละ 1 คน ทีไ่ด้รับหวัข้อเดียวกันมารวมกลุม่ เรียกว่า “กลุ่มผูเ้ชีย่วชาญ” โดยนกัศึกษาท่ีได้

รับมอบหมายให้ศกึษาเอกสารในหวัข้อนัน้ ๆ  จากนัน้ให้ช่วยกันอภปิรายถงึใจความส�าคัญ 

ของเนื้อหา กระบวนการด�าเนินการทดลองและน�าเสนอเนื้อหาให้เข้าใจตรงกันเพื่อกลับ

ไปน�าเสนอให้เพื่อนในกลุ่มบ้านของตนเข้าใจต่อไป 

(3) สมาชกิจากกลุ่มผูเ้ชีย่วชาญกลับไปทีก่ลุ่มบ้านของตน จากนัน้น�าเสนอ

ข้อมูลที่ศึกษาแต่ละหัวข้อจากกลุ่มเชี่ยวชาญเพื่อถ่ายทอดให้สมาชิกในกลุ่มบ้านเข้าใจ

ขั้นท่ี 4 ข้ันสรุปและประเมินผล ผู้สอนหรือวิทยากรตรวจสอบว่าผู้เรียน

สามารถปฏิบัติตามขั้นตอนต่าง ๆ ได้ครบถ้วนแล้วหรือไม่และผลการปฏิบัติเป็นอย่างไร 

จากนัน้ผูเ้รียนและผูส้อนช่วยกันสรปุบทเรียน ถ้ามีสิง่ทีผู้่เรียนยงัไม่เข้าใจจงึอธบิายเพิม่เติม 

และช่วยกันประเมินผลการท�างานกลุ่ม

4. การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถติิ

1) การวเิคราะห์ผลสมัฤทธิท์างการเรียนก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้เชงิปฏิบัติ

การโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนคิจิก๊ซอว์วเิคราะห์ด้วยค่าเฉล่ีย (X̅) ส่วน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ วเิคราะห์ค่า t-test 

2) การวเิคราะห์ข้อมูลความพงึพอใจของผูเ้รียนต่อการจดัการเรยีนรูเ้ชงิปฏิบัติ

การด้วยเทคนิคจิก๊ซอว์วเิคราะห์ด้วยค่าเฉลีย่ (X̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยมี

เกณฑ์ในการประเมิน ดังนี ้(บุญชม ศรสีะอาด, 2545)

4.51-5.00 หมายความว่า  มากท่ีสดุ

3.51-4.50 หมายความว่า  มาก

2.51-3.00 หมายความว่า ปานกลาง

1.51-2.50 หมายความว่า น้อย

1.00-1.50 หมายความว่า น้อยทีส่ดุ

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้เชิงปฏิบัติการแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์
A Comparison of Cognitive Achievement of Integrating Practical by Cooperative Learning with Jigsaw Technique



 วารสารครุศาสตร์สาร : Journal of Educational Studies236

ผลการวิจยั	
1.	การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือด้วยเทคนคิจ๊ิกซอว์	ในรายวิชาเทคนคิการใช้เครือ่งมือทางวิทยาศาสตร์

ตารางที	่1 ผลสมัฤทธิก่์อนและหลังเรียนโดยการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนคิจกิซอว์ 

ในรายวชิาเทคนิคการใช้เคร่ืองมือทางวทิยาศาสตร์ สาขาวิทยาศาสตร์ท่ัวไป คณะครุศาสตร์ 

ภาคเรียนที ่1ปีการศกึษา 2559

คะแนน แบบทดสอบ (ข้อ) ค่าเฉลี่ย (X̅) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) t-test p

ก่อนเรียน 30 14.61 2.72 19.69 0.05*

หลังเรียน 30 22.43 3.12

* มีนยัส�าคญัทางสถติทิีร่ะดับ .05 (df = 38, t = 19.69) 

ตารางที ่ 1 แสดงผลการศกึษาเปรียบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรียนก่อนและหลัง

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจ๊ิกซอว์ ในรายวิชาเทคนิคการใช้เคร่ืองมือทาง

วทิยาศาสตร์ สาขาวทิยาศาสตร์ทัว่ไป คณะครุศาสตร์ ภาคเรียนที ่ 1 ปีการศกึษา 2559 

จ�านวน 39 คน มีคะแนนเฉลีย่หลงัเรียน (X̅) เท่ากับ 22.43 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

เท่ากับ 3.12 ซ่ึงสูงกว่าคะแนนเฉลีย่ก่อนเรยีน (X̅) เท่ากับ 14.61 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) เท่ากับ 2.72 ค่า t-test เท่ากับ 19.69 ซึง่ผลสมัฤทธิท์างการเรียนมีค่าเฉล่ียหลังเรียน

สงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส�าคัญทางสถติทิีร่ะดับ 0.05

2.	ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจจากการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค	

จิกซอว์	ในรายวิชาเทคนคิการใช้เครือ่งมือทางวิทยาศาสตร์
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ตารางที	่2 ความพงึพอใจจากการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมือด้วยเทคนคิจกิซอว์ ในรายวชิา

เทคนิคการใช้เคร่ืองมือทางวทิยาศาสตร์ สาขาวิทยาศาสตร์ทัว่ไป คณะครศุาสตร์ 

ภาคเรียนที ่1 ปีการศกึษา 2559

การประเมินความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ค่าเฉลี่ย 

(X̅)

ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

(S.D.)

ระดับ

ความพึงพอใจ

1. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.35 0.51 มาก

2. ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.71 0.55 มากที่สุด

3. ความรู้ความสามารถในการถ่ายทอดของสมาชกิในกลุ่ม 4.56 0.50 มากที่สุด

4. ความสามารถในการให้ความรู้ของสมาชิกในกลุ่ม 4.63 0.71 มากที่สุด

5. สามารถน�าความรู้ที่ได้รับนี้ไปใช้ในการปฏิบัติได้จริง 4.68 0.48 มากที่สุด

6. การน�างานวิจัยการออกแบบไพรเมอร์มาเป็นข้อมูล

พื้นฐานท�าให้เข้าใจเนื้อหาที่เรียนดีขึ้น

4.77 0.48 มากที่สุด

7. การน�างานวิจัยมาเป็นข้อมูลพื้นฐานท�าให้ปฏิบัติการ

ทดลองดีขึ้น

4.51 0.54 มากที่สุด

8. การน�างานวิจัยมาเป็นข้อมูลท�าให้เรียนรู้ได้ดีขึ้น 4.59 0.67 มากที่สุด

9. การเรียนแบบเทคนิคจิ๊กซอว์ท�าให้นักศึกษามีโอกาส

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกันกับเพื่อนมากขึ้น

4.38 0.49 มาก

10. การเรียนแบบเทคนิคจิ๊กซอว์ช่วยนักศึกษาได้ร่วม

มือกันท�างาน

4.13 0.61 มาก

11. การจัดการเรียนรู้เชิงปฏิบัติการท�าให้นักศึกษา

สามารถปฏิบัติตามขั้นตอนได้ถูกต้อง

4.56 0.50 มากที่สุด

12. การจัดการเรียนรู้เชิงปฏิบัติการท�าให้นักศึกษาได้

ปรึกษาและรับฟังความคิดเห็นของเพื่อนร่วมกลุ่ม

4.25 0.67 มาก

13. การจัดการเรียนรู้เชิงปฏิบัติการท�าให้นักศึกษา

กระตือรือร้น

4.71 0.46 มากที่สุด

14. การจัดการเรียนรู้เชิงปฏิบัติการท�าให้นักศึกษา

เรียนรู้การเป็นผู้น�าและผู้ตาม

4.49 0.54 มาก
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ตารางที ่2 แสดงความพงึพอใจของนกัศึกษาทีไ่ด้รบัจากการจดัการเรียนรู้แบบร่วม

มือด้วยเทคนคิจกิซอว์ ในรายวิชาเทคนคิการใช้เคร่ืองมือทางวิทยาศาสตร์ พบว่า ค่าเฉลีย่

ของความพงึพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสดุ 9 ข้อ ตามล�าดับ คือ  

1. การน�างานวจิยัการออกแบบไพรเมอร์มาเป็นข้อมูลพืน้ฐานท�าให้เข้าใจเนือ้หาที่

เรียนดีขึน้ มีค่าเฉล่ีย (X̅) เท่ากับ 4.77 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.48 

2. ระยะเวลาในการจดัการกิจกรรมของโครงการ มีค่าเฉล่ีย (X̅) เท่ากบั  4.71 ค่าเบ่ียงเบน 

มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.55

3. การจดัการเรียนรู้เชงิปฏิบัตกิารท�าให้นกัศกึษากระตอืรือร้นมีค่าเฉลีย่ (X̅) เท่ากับ 

4.71 ค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.46  

4. ความรู้ความสามารถในการถ่ายทอดของสมาชกิในกลุ่มมีค่าเฉล่ีย (X̅) เท่ากับ 4.56 

ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.50

5. สามารถน�าความรู้ทีไ่ด้รับนีไ้ปใช้ในการปฏิบัตไิด้จริง มีค่าเฉล่ีย (X̅) เท่ากับ 4.68 

ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.48

6. ความสามารถในการให้ความรู้ของสมาชกิในกลุ่มมีค่าเฉลีย่ (X̅) เท่ากับ 4.63  

ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.71

7. การน�างานวิจัยมาเป็นข้อมูลท�าให้เรียนรู้ได้ดีขึ้นมีค่าเฉล่ีย (X̅) เท่ากับ 4.59  

ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.67

8. การจัดการเรียนรู้เชิงปฏิบัติการท�าให้นักศึกษาสามารถปฏิบัติตามขั้นตอนได้ 

ถกูต้องมีค่าเฉลีย่ (X̅) เท่ากับ 4.56 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.50

9. การน�างานวิจัยมาเป็นข้อมูลพื้นฐานท�าให้ปฏิบัติการทดลองดีขึ้นมีค่าเฉล่ีย  

(X̅) เท่ากับ 4.51 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.54 

ผลการวิเคราะห์ความพงึพอใจจากการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนคิจกิซอว์ 

ในรายวชิาเทคนคิการใช้เคร่ืองมือทางวิทยาศาสตร์ มีค่าเฉล่ียของความพงึพอใจอยู่ในระดับ

มาก 5 ข้อ ตามล�าดับ คือ 

1. การจัดการเรียนรู้เชิงปฏิบัติการท�าให้นักศึกษาเรียนรู้การเป็นผู้น�าและผู้ตาม  

มีค่าเฉล่ีย (X̅) เท่ากับ 4.49 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.54

2. การเรียนแบบเทคนคิจิก๊ซอว์ท�าให้นกัศึกษามีโอกาสแลกเปลีย่นความคิดเหน็ร่วม

กันกับเพือ่นมากขึน้มีค่าเฉล่ีย (X̅) เท่ากับ 4.38 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.49

3. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีค่าเฉล่ีย (X̅) เท่ากับ 4.35 ค่าเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.51
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4. การจดัการเรียนรู้เชงิปฏิบัตกิารท�าให้นกัศกึษาได้ปรึกษาและรับฟังความคดิเหน็

ของเพือ่นร่วมกลุ่มมีค่าเฉลีย่ (X̅) เท่ากับ 4.25 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.67

5. การเรยีนแบบเทคนคิจิก๊ซอว์ช่วยนกัศกึษาได้ร่วมมือกันท�างาน มีค่าเฉลีย่ (X̅)

เท่ากับ 4.13 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.61

จากผลการศกึษาเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรยีนรู้เชงิปฏิบัตกิารแบบร่วมมือด้วย

เทคนคิจิก๊ซอว์ในรายวชิาเทคนคิการใช้เครือ่งมือทางวทิยาศาสตร์พบว่าการจดัการเรียนรู้เชงิ

ปฏิบัตจิากการบูรณาการงานวจิยั เร่ือง การออกแบบไพรเมอร์ของยีน Patatin ในมันฝร่ัง นัน้ 

ส่งผลให้นกัศกึษามีผลสมัฤทธิท์างการเรยีนค่าเฉลีย่หลังเรยีนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยั

ส�าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และพบว่านักศึกษามีความพึงพอใจในการน�าความรู้จาก

งานวจิยั เร่ือง การออกแบบไพรเมอร์มาเป็นข้อมูลพืน้ฐานท�าให้เข้าใจเนือ้หาท่ีเรยีนดีขึน้  

มีค่าเฉล่ียสูงทีสุ่ดของความพงึพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสดุ คือ (X̅) เท่ากับ 4.77 ค่าเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.48 

อภปิรายผลการวิจัย
การจัดการเรียนรู้เชิงปฏิบัติการแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ให้นักศึกษาใน

รายวชิาเทคนิคการใช้เคร่ืองมือทางวทิยาศาสตร์ สาขาวทิยาศาสตร์ทัว่ไป คณะครุศาสตร์ 

ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2559 จ�านวน 39 คน พบว่านกัศกึษามีผลสัมฤทธิท์างการเรียน

หลงัเรียน มีค่าเฉลีย่ (X̅) เท่ากับ 22.43 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 3.12 ซึง่สูงกว่า 

ค่าเฉล่ียก่อนเรียน (X̅) เท่ากับ 14.61 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 2.72 ค่า t-test  

เท่ากับ 19.69 ซึง่ผลสัมฤทธิท์างการเรยีนมีค่าเฉล่ียหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมีนสั�าคัญ 

ทางสถิติท่ีระดับ 0.05 สอดคล้องกับการศึกษาของนิรนาท วิทยโชคกิติคุณ และศิริพร  

แก้วกุลพัฒน์ (2560) ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว ์

เพื่อส่งเสริมผลลัพธ์ทางการเรียนของนักศึกษาพยาบาลศาสตรบัณฑิตวิทยาลัยพยาบาล 

บรมราชชนนี สวรรค์ประชารักษ์ นครสวรรค์ ในรายวชิาการพยาบาลบุคคลทีมี่ปัญหาสขุภาพ 

พบว่าปัญหาด้านการจัดการเรียนการสอน มีปัญหาอยู่ระดับปานกลางนกัศกึษาต้องการให้ 

วธิกีารสอนของอาจารย์มีความหลากหลาย รูปแบบการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนคิจิก๊ซอว์  

ประกอบด้วยขัน้เตรียมสือ่การเรียนการสอน ขัน้จดัสมาชกิเข้ากลุม่ ขัน้สอนและข้ันประเมินผล  

ของการใช้รูปแบบการสอนทีพ่ฒันาขึน้พบว่า กลุ่มทดลองมีคะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรียน 

สูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นอกจากนี้ผลการวิจัยคร้ังนี ้

สอดคล้องกบัพจิติรา ศรีพดั, ยศสพลณภทัร์ ศรีแสนยงค์และสมศริิ สิงห์ลพ (2559) ศึกษา 
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ผลการจดัการเรียนรู้โดยใช้การสบืเสาะหาความรู้แบบวฏัจกัร 7 ขัน้ ร่วมกบัเทคนคิเรียนรู้ 

แบบร่วมมือเทคนคิจิก๊ซอว์ วชิาชวีวทิยา เรือ่ง การตอบสนองของพชื เพือ่พฒันาผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรียนวชิาชวีวทิยา มโนทศัน์ ทางวทิยาศาสตร์และจติวทิยาศาสตร์ ของนกัเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนจฬุาภรณราชวทิยาลัย ชลบุรี จ�านวน 24 คน พบว่า ผลสมัฤทธิ์ 

ทางการเรียนชีววิทยาหลังการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ 0.05  

จิตวิทยาศาสตร์ของนักเรียนหลังเรียนอยู่ในระดับเกณฑ์ดี นอกจากนี้การศึกษาของ 

อินกาญจน์ เศรษฐศิวนนท์ ธนาวุฒิ ประกอบผล และศศิกัญชณา เย็นเอง (2560)  

เร่ืองการพัฒนาระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

วิชาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพวิเตอร์ พบว่าระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้แบบร่วมมือกัน

บนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ท่ีสร้างขึน้มีประสทิธภิาพ 88.72/85.95 ซึง่สงูกว่าเกณฑ์ท่ีก�าหนดไว้ 

คือ 85/85 โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนของความรู้ของผู้ เรียนท่ีเรียน

ด้วยระบบการสอนเพือ่การเรยีนรูแ้บบร่วมมือกันบนเครอืข่ายอนิเทอร์เนต็สงูกว่าผูเ้รียนที่

เรียนด้วยระบบการสอนเพือ่การเรยีนรู้แบบปกตอิย่างมีนยัส�าคญัท่ีระดับ .01 และผลการวดั 

ความพงึพอใจของระบบการสอนเพือ่การเรยีนรูแ้บบร่วมมือกันบน เครือข่ายอนิเทอร์เนต็

โดยผูเ้รียนอยูใ่นเกณฑ์ดี เป็นต้น 

ผลการวจิยัคร้ังนี ้ยงัสอดคล้องกับรายงานการศกึษาของสุกัญญา จนัทร์แดง (2556) 

ทีศ่กึษาผลการจดัการเรียนด้วยชดุการสอนแบบร่วมมือทีมี่ต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและ

ความสามารถในการท�างานร่วมกัน วชิาวิทยาศาสตร์ ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 

โรงเรียนเทศบาล 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2555 จ�านวน 31 คน พบว่าผลการเรียน

รู้ทางการเรียนของนกัเรยีนท่ีเรียนด้วยชดุการสอนแบบร่วมมือมีผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 

สงูกว่าก่อนเรยีน อย่างมีนยัส�าคญัทางสถติท่ีิระดับ 0.05 ความสามารถในการท�างานร่วม

กันของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีพฤติกรรมการท�างานร่วมกันอยู่ในระดับดีมาก 

ความคิดเห็นของนักเรียนต่อการเรียนการสอนด้วยชุดการสอนแบบร่วมมืออยู่ในระดับดี

มาก นอกจากนีร้ายงานการศึกษาของวรีะพน ภานรุกัษ์และจรัญ เจมิแหล่ (2559) ได้ศึกษา

ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคแบบจิ๊กซอว์ในรายวิชา 

การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 2 ของนกัศกึษาสาขาเทคโนโลยสีารสนเทศ คณะเทคโนโลยี

สารสนเทศ มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ชัน้ปีท่ี 1 จ�านวน 32 คน ภาคเรียนท่ี 2 ปี 

การศึกษา 2557 พบว่าผลสมัฤทธิท์างการเรียนของผูเ้รยีนทีเ่รียนด้วยวธิกีารแบบร่วมมือ

โดยใช้เทคนคิแบบจิก๊ซอว์ในรายวิชาการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 2 หลงัเรียนสงูกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนยัส�าคญัทางสถติทิี ่  0.05 ผูเ้รยีนมีความพงึพอใจต่อวธีิการแบบร่วมมือ
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โดยใช้เทคนคิแบบจิก๊ซอว์ในรายวิชาการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 2 อยูใ่นระดับมาก

นอกจากนี้งานวิจัยคร้ังน้ียังศึกษาแบบทดสอบท่ีใช้วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ 

จ�านวน 30 ข้อ โดยมีค่าดัชนคีวามสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับเนือ้หาและระดับพฤตกิรรม 

ได้ค่าอยู่ระหว่าง 0.67 ถงึ 1.00 มีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง .40 ถงึ .60 และค่าอ�านาจ

จ�าแนก (r) ระหว่าง .20 ถงึ .60 ค่าความเชือ่ม่ัน เท่ากับ 0.89 ซึง่สอดคล้องกับการศกึษา

ของจริยา ขนุเศรษฐ์ พนูสุข อดุมและอานอบ คันฑะชา (2551) ศกึษาผลการจดัการเรียน

รู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์ร่วมกับแผนภมิมโนทัศน์ที่มีต่อทักษะกระบวนการ

ทางวทิยาศาสตร์และผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาเคมี ของนกัเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที ่ 6  

ภาคเรียนที ่1 ปีการศกึษา 2551 โรงเรยีนบางแก้วพทิยาคม อ�าเภอบางแก้ว จงัหวัดพทัลุง 

จ�านวน 1 ห้องเรียน รวม 32 คน พบว่านกัเรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้

เทคนิคจิก๊ซอว์ร่วมกับแผนภูมิมโนทศัน์ มีผลสมัฤทธิด้์านทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์

และผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาเคมีหลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียน

ผลการวิเคราะห์ความพงึพอใจจากการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนคิจกิซอว์ 

ในรายวชิาเทคนิคการใช้เคร่ืองมือทางวทิยาศาสตร์พบว่าระดับความพงึพอใจมากท่ีสดุ คือ 

การน�างานวจิยัการออกแบบไพรเมอร์มาเป็นข้อมูลพืน้ฐานท�าให้เข้าใจเนือ้หาท่ีเรียนดีขึน้  

มีค่าเฉล่ีย (X̅) เท่ากับ 4.77 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ0.48 สอดคล้องกับรายงาน

การศึกษาของอัญญปารย์ ศิลปนิลมาลย์ (2558) ท่ีศึกษาการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช ้

เทคนิคจิ๊กซอว์ในรายวิชาหลักการพื้นฐาน ส�าหรับการพัฒนาซอฟต์แวร์สาขาวิชา 

คอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวทิยาลยัราชภฏักาฬสนิธ์ ส�าหรับนกัศกึษา รหสั 55 ชัน้ปีท่ี 2 หมู่ที ่1  

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏกาฬสินธุ ์ ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา 

หลักการพืน้ฐานส�าหรับการพฒันาซอฟต์แวร์ ในภาคเรยีนท่ี 1 ปีการศกึษา 2557 จ�านวน 28 

คน พบว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัศกึษาแบบร่วมมือโดยใช้เทคนคิจิก๊ซอว์ในรายวชิา

หลกัการพืน้ฐานส�าหรับการพฒันาซอฟต์แวร์สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศกึษา มหาวทิยาลัย

ราชภัฏกาฬสินธุ์ก่อนกับหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01  

ผลการสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้ 

เทคนิคจิก๊ซอว์ในรายวชิาหลักการพืน้ฐานส�าหรบัการพฒันาซอฟต์แวร์สาขาวชิาคอมพวิเตอร์

ศกึษา มหาวทิยาลัยราชภัฏกาฬสนิธุพ์บว่า นกัศกึษาส่วนใหญ่มีความพงึพอใจอยู่ในระดับ

มากท่ีสดุ มีค่าเฉล่ีย (X̅) เท่ากับ 4.72 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.23

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้เชิงปฏิบัติการแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์
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จากผลการศึกษาคร้ังน้ีพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนักศึกษาชั้นปีที่ 3 สาขา

วทิยาศาสตร์ทัว่ไป คณะครุศาสตร์ ภาคเรียนที ่1 ปีการศกึษา 2559 จ�านวน 39 คน ทีไ่ด้

รับการจดัการเรียนรู้เชงิปฏิบัตจิากการบูรณาการงานวิจัย เรือ่ง การออกแบบไพรเมอร์ของ

ยนี Patatin ในมันฝร่ัง ด้วยการเรียนรูแ้บบร่วมมือโดยเทคนคิจิก๊ซอว์ ในรายวชิาเทคนคิ

การใช้เคร่ืองมือทางวิทยาศาสตร์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

โดยมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียน (X̅) เท่ากับ 22.43 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 3.12  

ซึง่สงูกว่าคะแนนเฉล่ียก่อนเรยีน (X̅)  เท่ากับ 14.61 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 

2.72 การวิเคราะห์ค่า t-test เท่ากบั 19.69 ซึง่มีความแตกต่างอย่างมีนยัส�าคญัทางสถติิ

ที่ระดับ 0.05 นอกจากนี้ความพึงพอใจในการน�าความรู้จากงานวิจัยเรื่องการออกแบบ 

ไพรเมอร์ของยีน Patatin ในมันฝร่ัง มาเป็นข้อมูลพืน้ฐานท�าให้เข้าใจเนือ้หาทีเ่รียนดีข้ึน โดย

มีระดับความพงึพอใจมากท่ีสดุ คือ ค่าเฉล่ีย (X̅) เท่ากับ 4.77 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

เท่ากับ 0.48 แสดงให้เหน็ว่าการจดัการเรียนรู้เชงิปฏิบัตกิารนัน้สามารถพฒันาการเรียนรู้

ของนกัศกึษาให้มีผลสมัฤทธิท์างการเรียนดีขึน้และสามารถน�าไปใช้ในการเรียนการสอนได้

อย่างเหมาะสม การศกึษาคร้ังนีจ้งึเป็นข้อมูลพืน้ฐานในการจดัการเรียนรูใ้นรายวชิาอืน่ ๆ 

ทีเ่หมาะสมต่อไป 

ข้อเสนอแนะ
1. อปุกรณ์และเคร่ืองมือในการศกึษาวจิยัมีจ�านวนจ�ากัดท�าให้นกัศึกษาไม่สามารถ

ปฏิบัตไิด้ครบทุกคน

2. การศึกษาวิจัยต่อไปจะพิจารณาความเหมาะสมของจ�านวนนักศึกษาในแต่ละ 

กลุม่ให้เหมาะสมกับอปุกรณ์

3. การเรียนรู้แบบร่วมมือมีหลากหลายวธิกีาร ในการจดัการเรยีนรูค้ร้ังต่อไปอาจน�า

วธิกีารจดัการเรียนการสอนท่ีหลากหลายเพือ่ให้นกัศึกษาได้ร่วมกิจกรรมและมีความเข้าใจ

งานด้านวทิยาศาสตร์เพิม่ขึน้

 



243

เอกสารอ้างอิง
จริยา ขนุเศรษฐ์ พนูสขุ อดุมและอานอบ คันฑะชา. (2551). ผลการจดัการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือโดยใช้เทคนคิจ๊ิกซอว์ร่วมกบัแผนภมิมโนทศัน์ท่ีมีต่อทกัษะกระบวนการทาง

วทิยาศาสตร์และผลสมัฤทธิท์างการเรียนวชิาเคมีของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 6. 

วารสารวิทยบรกิาร. 19(3). 12-21.

นรินาท วิทยโชคกิตคิณุและศริิพร แก้วกุลพฒัน์. (2560). การพฒันารูปแบบการเรียน

แบบร่วมมือด้วยเทคนคิจิก๊ซอว์เพือ่ส่งเสรมิผลลัพธ์ทางการเรียนของนกัศกึษา

พยาบาลศาสตรบัณฑิตวทิยาลัยพยาบาลบรมราชชนน ีสวรรค์ ประชารักษ์ 

นครสวรรค์. วารสารพยาบาลกระทรวงสาธารณสุข. 27: 158-171.

บุญชม ศรีสะอาด. (2545). การวิจยัเบ้ืองต้น. พมิพ์คร้ังท่ี 7. กรุงเทพฯ. สวีุรยิาสาส์น.

พจิติรา ศรีพดัยศ, สพลณภัทร์ ศรีแสนยงค์, สมศิริ สิงห์ลพ. (2559). การศกึษาผลการจดั

การเรียนรูโ้ดยใช้การสืบเสาะหาความรู้แบบวฏัจักร 7 ขัน้ ร่วมกบัการจดัการ

เรียนรูแ้บบร่วมมือเทคนคิจิก๊ซอว์ 2 วิชาชวีวิทยา เรือ่งการ ตอบสนองของพชื 

เพือ่พฒันาผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาชวีวทิยา มโนทัศน์ ทางวทิยาศาสตร์ 

และจติวิทยาศาสตร์ ของนกัเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที ่5. วารสารศึกษาศาสตร์	

มหาวทิยาลยันเรศวร. 18(2): 181-193.

วรีะพน ภานรัุกษ์และจรัญ เจมิแหล่. (2559). ศกึษาผลการจดัการเรียนรูโ้ดยใช้วิธกีารสอน

แบบร่วมมือโดยใช้ เทคนคิแบบจิก๊ซอว์ในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 

2. การประชุมวชิาการระดับชาติการจดัการเทคโนโลยีและนวตักรรม	

ครัง้ที	่2	มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม. 142-150.

สกัุญญา จนัทร์แดง. (2556). ผลการจดัการเรียนด้วยชดุการสอนแบบร่วมมือทีมี่ต่อ

ผลสมัฤทธิท์างการเรียนและความสามารถในการท�างานร่วมกนั วชิาวทิยาศาสตร์ 

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6. วารสารวิชาการ	Veridian	E-Journal. 6(2): 

567-581

อญัญปารย์ ศิลปนลิมาลย์. (2558). ศึกษาการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนคิจิก๊ซอว์

ในรายวชิาหลักการพืน้ฐานส�าหรบัการพฒันาซอฟต์แวร์สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศกึษา 

มหาวิทยาลยัราชภฏักาฬสินธ์. วารสารวิชาการแพรวากาฬสินธุ	์มหาวิทยาลยั

ราชภฏักาฬสินธุฉ์บบัพิเศษมหกรรมวิชาการภมิูปัญญากลุม่ชาติพันธุ	์:	

นานาชาติลุม่น�า้โขง	ไทย	ลาว	เวียดนาม	จนี. 60-70.

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้เชิงปฏิบัติการแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์
A Comparison of Cognitive Achievement of Integrating Practical by Cooperative Learning with Jigsaw Technique



 วารสารครุศาสตร์สาร : Journal of Educational Studies244

อนิกาญจน์ เศรษฐศิวนนท์ ธนาวฒุ ิประกอบผลและศศกัิญชณา เย็นเอง (2560). 

เร่ืองการพฒันาระบบการสอนเพือ่การเรยีนรู้แบบร่วมมือกัน บนเครือข่าย

อนิเทอร์เน็ต วิชาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพวิเตอร์. วารสารครศุาสตร์สาร. 

11(1). 151-162.

Banet, E., and Ayuso, E. (2000). Teaching genetics at secondary school: A strategy 

for teaching about the location of inheritance information. Science	Education. 

84: 313-351.

Lewis, J., and Kattmann, U. (2004). Traits, genes, particles and information: Re-visiting 

students’ understandings of genetics. International	Journal	of	Science	

Education. 26: 195-206.

Lewis, J., and Wood-Robinson, C. (2000). Genes, chromosomes, cell division and 

inheritance – Do students see any relationship?. International	Journal	

of	Science	Education. 22: 177-195.

Moore, D., Holbrook, C. T., Meadows, M. G., and Taylor, L. A. (2012). The mating 

game: A classroom activity for undergraduates that explores the evolutionary 

basis of sex roles. The	American	Biology	Teacher. 74(9): 648-651.


