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บทคัดย่อ
การวจิยัคร้ังนีมี้วตัถปุระสงค์เพือ่ 1) พฒันาและหาประสทิธภิาพระบบการสอนเพือ่การเรียน
รู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา สถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร ์ 
2) เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรยีนและความคงทนของการเรยีนรู้ระหว่างผูเ้รียนท่ีเรียน
ด้วยการสอนเพือ่การเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็กับผูเ้รยีนทีเ่รยีนด้วย
ระบบแบบปกต ิ วชิาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพวิเตอร์ และ 3) หาความพงึพอใจของ 
ผูเ้รยีนท่ีมีต่อการใช้ระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้แบบร่วมมือกนับนเครอืข่ายอนิเทอร์เนต็ 
โดยกลุ่มตวัอย่างเป็นผูเ้รียนระดับปรญิญาตรี สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ศกึษา คณะครศุาสตร์ 
มหาวิทยาลยัราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา จ�ำนวน 50 คน ซึง่เลอืกกลุ่มตวัอย่างเป็นแบบ
เจาะจง โดยแบ่งเป็น 2 กลุม่ คือ กลุม่ทดลอง 25 คน และกลุ่มควบคุม 25 คน กลุม่ทดลอง
ได้รับการสอนด้วยระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
กลุม่ควบคุมเป็นกลุม่ผูเ้รียนทีเ่รียนแบบปกตด้ิวยระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้บนเครือข่าย
อนิเทอร์เน็ต เคร่ืองมือในการวจิยัประกอบด้วย ระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้แบบร่วมมือกนั

การพัฒนาระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกัน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

วิชาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ 
 Development of System for Collaborative 

Learning on Computer Network in 
Computer Architecture

อินกาญจน์  เศรษฐศิวนนท์*

ธนาวุฒิ  ประกอบผล**

ศศิกัญชณา  เย็นเอง***

*สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะครุศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา

**วิทยาลัยการบริหารและจัดการ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง

***สาขาวิชาคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา

*Corresponding author. Email : arnontlive@yahoo.com



 วารสารครุศาสตร์สาร : Journal of Educational Studies152

บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ แบบทดสอบ และ
แบบสอบถามความพงึพอใจของผูเ้รียน ผลการวิจยัพบว่า 1) ระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้
แบบร่วมมือกนับนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ทีส่ร้างขึน้มีประสทิธภิาพ 88.72/85.95 ซึง่สงูกว่า
เกณฑ์ทีก่�ำหนดไว้ คือ 85/85  2) ผลสมัฤทธิท์างการเรียนและความคงทนของความรู้ของผู้
เรียนทีเ่รยีนด้วยระบบการสอนเพือ่การเรยีนรู้แบบร่วมมือกนับนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็สงู
กว่าผูเ้รียนท่ีเรยีนด้วยระบบการสอนเพือ่การเรยีนรู้แบบปกต ิอย่างมีนยัส�ำคญัท่ีระดับ .01 
และ 3) ผลการวัดความพึงพอใจของระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกันบน 
เครือข่ายอนิเทอร์เนต็โดยผูเ้รียนอยูใ่นเกณฑ์ดี สรปุว่า ระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือกนับนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ วชิา สถาปัตยกรรมของระบบคอมพวิเตอร์ท่ีสร้างขึน้ 
สามารถน�ำไปใช้ในการเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสม  

ค�ำส�ำคญั: ระบบการสอน การเรยีนรู้แบบร่วมมือ บทเรยีนบนเครือข่าย ผลสมัฤทธิท์างการเรียน 
	   ความคงทนของการเรียนรู้

Abstract
The objective of this research were to 1) develop and find the efficiency of System 
for Collaborative Learning on Computer Network in Computer Architecture  
2) compare the learning effectiveness and retention of students learning by using 
System for Collaborative Learning on Computer Network between System for  
Learning on Computer Network and 3) find the satisfactory of students after   
studying with System for Collaborative Learning on Computer Network.  
The sample was 50 Bachelor degree students from Major Computer Education 
faculty of Education at Bansomdejchaopraya Rajabhat University .Two classes 
were used as authentic classes. The first group is the experimental group 25  
students and the other is a controlled group 25 students using the purposive  
sampling technique. The experimental group was taught by using System for 
Collaborative Learning on Computer Network in Computer Architecture and the 
controlled one was taught by the Conventional Method with System for Learning 
on computer Network in Computer Architecture .The research tools consisted of 
System for Collaborative Learning on Computer Network in Computer Architecture, 
test and questionnaire for students. The result found that 1) The efficiency of the 
developed System for Collaborative Learning on Computer Network in Computer 
Architecture was 88.72/85.95 which was higher than the criterion at 85/85  
2) The findings indicated that achievement and retention of the experimental group 
and the controlled one were statistically different at .01 level of significant and the 
arithmetic mean of the experimental group was higher than the controlled group 



153

and 3) The satisfactory of students was good. In conclusion, that can be used the 
developed System for Collaborative Learning on Computer Network in Computer 
Architecture properly.

Keywords:   Learning System, Collaborative Learning, Web Based Instruction, 
    	        Learning Achievement, Retention 

บทน�ำ
	 ปัจจุบันความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ  
มีการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาอย่างต่อเนื่อง จะเห็นได้ว่ามีการใช้ประโยชน์จากเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตอย่างมากมาย โดยเฉพาะด้านการศึกษา ซึ่งถือว่าเป็นรากฐานของพัฒนา 
การในด้านต่าง ๆ ในการน�ำองค์ความรู้ที่ได้จากการศึกษาผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไป
ประยกุต์ใช้กับงานให้เกิดประโยชน์สูงสดุ ถอืได้ว่าเทคโนโลยีคอมพวิเตอร์ และอนิเทอร์เนต็
ได้พัฒนาและเติบโตควบคู่กันไปอย่างรวดเร็ว และได้ก้าวมาเป็นเคร่ืองมือชิ้นส�ำคัญท่ี
เปล่ียนแปลงรูปแบบการเรียนการสอน การฝึกอบรม รวมทั้งการถ่ายทอดความรู้ โดย
พฒันา CAI (Computer Aided Instruction) เดิมๆ ให้เป็น WBI (Web Based Instruction) 
หรือการเรียนการสอนผ่านเว็บ ซึ่งสามารถเผยแพร่ได้รวดเร็ว และกว้างไกลกว่าสื่อ CAI 
ปกติ สามารถเข้าถึงเน้ือหาได้ทุกท่ี ทุกเวลาและทุกสถานท่ี ส�ำหรับการสร้างเนื้อหาก็มี
ลักษณะที่ท�ำให้ส่ิงที่สร้างขึ้นนั้นน�ำกลับมาใช้ได้ตลอดเวลา เรียนซ�้ำได้ไม่รู้จบ อีกท้ังยัง
ตอบสนองความสามารถและคุณลกัษณะทีแ่ตกต่างกันระหว่างบุคคล สามารถเข้าถงึเนือ้หา
รายวิชาในลักษณะออนไลน์ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ทั้งการศึกษาในระบบและ
นอกระบบ รวมท้ังการศึกษาตามอัธยาศัย (มนต์ชัย เทียนทอง, 2545: 72) การเรียน 
การสอนแบบร่วมมือโดยใช้บทเรียน WBI/WBT ที่ผู้เรียนจากชุมชนต่าง ๆ  ต่อเชื่อมระบบ
เข้าสู่บทเรยีนในเวลาเดียวพร้อมกันหลาย ๆ  คน และศึกษาบทเรยีนเร่ืองเดียวกัน สามารถ
ช่วยเหลือซึ่งกันและกันในการตอบค�ำถาม ท�ำกิจกรรมการเรียนต่าง ๆ  ร่วมกันสร้างสรรค์
บทเรียน ท�ำให้เกิดเป็นเครอืข่ายองค์ความรู้ขนาดใหญ่ทีท้่าทายและชวนให้ผูเ้รยีนตดิตาม
บทเรียนโดยไม่เกิดความเบื่อหน่าย (มนต์ชัย, 2548) คอมพิวเตอร์ถูกน�ำไปประยุกต์ใช้ใน
ด้านการศึกษาจนท�ำให้เกิดรูปแบบการเรียนรู้แบบใหม่ท่ีได้รับความสนใจและน�ำไปใช้ใน
การเรียนการสอนอย่างแพร่หลาย ได้แก่ การเรียนออนไลน์ (Online Learning) และ 
การสอนผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2545: 4-5) การเรียน
รู้ร่วมมือกัน (Collaborative Learning) เป็นวิธีการเรียนที่ผู้เรียนให้ความร่วมมือร่วมใจใน
การท�ำงานเป็นกลุม่เพือ่ศึกษาในสิง่ทีส่นใจเหมือนกนัโดยร่วมกันสร้างชิน้งานหรอืท�ำงาน
โครงงานแล้วน�ำเสนอข้อมูลความรู้ที่ได้จากการศึกษาร่วมกันในเรื่องที่แตกต่างกัน  
การท�ำงานร่วมกันนัน้ผูเ้รยีนจะต้องแลกเปล่ียนความคดิเหน็ซึง่กันและกนั (Collaboration 
as Dialogue) (สพุนิ ดิษฐสกุล 2543: 49) จากสภาพการศึกษาปัจจบัุนได้ส่งเสริม สนบัสนนุ
การจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอย่างกว้างขวาง แต่ระบบเหล่านั้นยัง

การพฒันาระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ วชิาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพวิเตอร์ 
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มีข้อจ�ำกัดในด้านการจัดการบทเรียนที่เป็นไปตามล�ำดับซึ่งผู้สร้างได้ออกแบบไว้แล้ว ไม่
ได้พิจารณาความรู้ความสามารถของผู้เรียนท่ีแตกต่างกัน การจัดการเรียนการสอนใน
รายวิชา 1011205 สถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ (Computer System                 
Architecture) สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
บ้านสมเดจ็เจ้าพระยา มีทัง้ภาคทฤษฎีและปฏิบัต ิประกอบกับจ�ำนวนเคร่ืองคอมพวิเตอร์
มีจ�ำกัด ท�ำให้ผู้เรียนมีเวลาไม่เพียงพอในการทบทวนบทเรียน จากปัญหาความเป็นมา
ข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกันบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ โดยน�ำเสนอในรูปแบบ
ภาพเคลือ่นไหวให้ผูเ้รียนจะได้เหน็หลักการของระบบคอมพวิเตอร์ ซึง่จะท�ำให้ผูเ้รียนแต่ละ
คนมีแนวคิดและความเข้าใจท่ีถูกต้อง เป็นไปในทิศทางเดียวกัน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ
การเรียนการสอนให้สูงยิ่งขึ้น 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
	 1. เพือ่พฒันาและหาประสทิธภิาพของระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้แบบร่วมมือ
กันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ 
	 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนของการเรียนรู้
ระหว่างผู้เรียนท่ีเรียนด้วยระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต กับผู้เรียนที่เรียนด้วยระบบการสอนเพื่อ
การเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแบบปกติ วิชาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์
	 3. เพื่อหาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการใช้ระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้
แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

วิธีการด�ำเนินงาน
	 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ เป็นผู ้เรียนระดับปริญญาตรี สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา
	 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้เรียนระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา จ�ำนวน 50 คน เลือก
ด้วยวิธีการสุ่มแบบเจาะจง โดยพิจารณาจากพื้นความรู้ใกล้เคียงกัน อ้างอิงจากผล 
การทดสอบก่อนเรียนด้วยแบบทดสอบฉบับเดียวกัน แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ 1) กลุ่มทดลอง 
คอื กลุ่มทีเ่รยีนด้วยระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 
วชิาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพวิเตอร์ จ�ำนวน 25 คน  2) กลุ่มควบคมุ คอื กลุม่ท่ีเรียน
ด้วยระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแบบปกติ วิชาสถาปัตยกรรม
ของระบบคอมพิวเตอร์ จ�ำนวน 25 คน
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	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	 1. ระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาสถาปัตยกรรม
ของระบบคอมพิวเตอร์
	 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาสถาปัตยกรรมของระบบ
คอมพิวเตอร์
	 3. แบบวดัความพงึพอใจท่ีมีต่อระบบการสอนเพือ่การเรียนรูแ้บบร่วมมือกนับน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต
	 ขั้นตอนการพัฒนาเครื่องมือ
	 1. พฒันาระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้แบบร่วมมือกนับนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 
วิชาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ จากนั้นน�ำไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิชา
สถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์พิจารณา แล้วน�ำมาปรับปรุงแก้ไข
	 2. ทดสอบระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ 
ก่อนน�ำไปใช้จริง ดังนี้ 1) ทดลองรายบุคคลจ�ำนวน 1 คน 2) ทดลองกลุ่มย่อยจ�ำนวน          
5 คน และ 3) ทดลองกลุ่มยอ่ยจ�ำนวน 10 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของระบบการสอนเพื่อ
การเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยเฉพาะ และปรับปรุงให้เหมาะสม
กับผู้เรียน
	 3. สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน และแบบ
ฝึกหัดท้ายบทเรียนเป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แล้วน�ำไปให้ผู้เชี่ยวชาญ
ประเมิน จากนั้นน�ำไปทดลองใช้กับผู้เรียนซึ่งเคยเรียนรายวิชาสถาปัตยกรรมของระบบ
คอมพิวเตอร์มาแล้ว เพื่อหาค่าดัชนีอ�ำนาจจ�ำแนก ค่าดัชนีความง่าย และความเที่ยง โดย
ใช้เกณฑ์ดัชนีอ�ำนาจจ�ำแนกตั้งแต่ 0.2 ขึ้นไป และดัชนีความง่ายอยู่ระหว่าง 0.2-0.8 
	 4. สร้างแบบสอบถามความพงึพอใจต่อการใช้ระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือกนับนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ จากนัน้น�ำไปให้ผูเ้ชีย่วชาญตรวจสอบพจิารณาความ
เหมาะสมของข้อความและการใช้ภาษาท่ีชัดเจนถูกต้องเหมาะสม ซึ่งผู้เชี่ยวชาญท้ัง                
3 ท่านเห็นว่าเหมาะสมสอดคล้องกัน
	 การด�ำเนินการทดลอง
	 1. ตดิตัง้โปรแกรม Moodle และระบบการสอนเพือ่การเรยีนรู้แบบร่วมมือกนับน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ที่สร้างขึ้น 
	 2. ประเมินคุณภาพบทเรียนท่ีสร้างขึ้นโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 3 ท่าน               
ด้านเทคนิคและวิธีการ 3 ท่าน ผลการประเมินมีค่าเฉลี่ยรวมอยู่ที่ 4.39 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดี 
และมีค่า S.D. เท่ากับ 0.012 ดังตารางที่ 1

การพฒันาระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ วชิาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพวิเตอร์ 
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ตารางที่ 1 สรุปผลการประเมินระบบการสอนโดยผู ้ เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและ
เทคนิควิธีการ

รายการ
ผู้เชี่ยวชาญ

x S.D.
1 2 3 4 5 6

1. เนื้อหาวิชาและการด�ำเนินเรื่อง
27 27 27 27 28 26

4.50 0.51
4.50 4.50 4.50 4.50 4.57 4.33

2. ความถูกต้องและความสัมพันธ์
13 12 13 13 12 12

4.17 0.51
4.33 4.00 4.33 4.33 4.00 4.00

3. การจัดโครงสร้างของเนื้อหา
17 17 19 18 18 18

4.46 0.51
4.25 4.25 4.75 4.5 4.5 4.5

4. กิจกรรมในแต่ละบทเรียน
27 25 25 28 24 28

4.36 0.49
4.50 4.17 4.17 4.67 4.00 4.67

รวม 4.39 0.012

	 3. อธบิายขัน้ตอนการใช้งาน เงือ่นไขต่าง ๆ  ในการใช้บทเรยีนแก่ผูเ้รยีนกลุม่ควบคมุ 
และกลุ่มทดลอง 
	 4. น�ำแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนเรียน ไปทดสอบกับกลุ่มทดลอง 
	 5. ค�ำนวณหาประสทิธภิาพของบทเรียน และผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของกลุม่
ทดลอง
	 การวิเคราะห์ข้อมูล
	 1. ประสิทธิภาพของระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต โดยหาค่าคะแนนเฉล่ียของแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน และแบบทดสอบหลัง
เรียน (E1/E2) 
	 2. วิเคราะห์ความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียของการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อน
เรียนกบัหลังเรียน และความแตกต่างของค่าเฉล่ียผลสัมฤทธิท์างการเรียนของผูเ้รียนกลุ่ม
ควบคุมและกลุ่มทดลองโดยใช้สถิติ t-test
	 3. วิเคราะห์ความพึงพอใจท่ีมีต่อระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกัน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยใช้ค่าเฉลี่ย



157

ผลการวิจัย  
	 1. ผลการพัฒนาระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วิชาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ 

ภาพที่ 1  ส่วนการป้อนรหัสผ่านเข้าสู่ระบบ และสมัครสมาชิกใหม่

ภาพที่ 2  การจัดกลุ่มการเรียนแบบร่วมมือกัน

	 2. ผลการหาประสิทธภิาพระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครอื
ข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ 

การพฒันาระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ วชิาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพวิเตอร์ 
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ตารางที ่2 คะแนนประสทิธภิาพจากผูเ้รียนกลุม่ทดลองและกลุ่มควบคมุท่ีท�ำแบบทดสอบ 

ชนิดข้อสอบ
คะแนน

เต็ม

คะแนนผู้เรียน

กลุ่มทดลอง

เฉลี่ยคิดเป็น

ร้อยละ

(%)

คะแนนผู้เรียน

กลุ่มควบคุม

เฉลี่ยคิดเป็น

ร้อยละ

(%)

คะแนนเฉลี่ย

ทั้งสองกลุ่ม

แบบฝึกหัดท้ายบทเรียน 50 88.72 87.10 87.71

แบบทดสอบหลังเรียน 50 85.95 85.28 85.62

	 จากตารางที่ 2 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมีค่ากลุ่มทดลองมีค่า 88.72/85.95 และ
กลุม่ควบคุมมีค่า 87.10/85.28 โดยค่าเฉล่ียท้ัง 2 กลุม่ อยูท่ี ่87.91/85.62 โดยกลุ่มทดลอง
มีค่าประสิทธิภาพสูงกว่ากลุ่มควบคุม
	 3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนของการเรียนรู้
ระหว่างผู้เรียนท่ีเรียนด้วยระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่าย
อนิเทอร์เนต็ กับผูเ้รียนท่ีเรยีนด้วยระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้บนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็
แบบปกติ วิชาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ 

ตารางที่ 3 การวิเคราะห์ความแตกต่างของค่าเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
กลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง

ตัวแปร N S.D. t Sig.(2 tailed)

การประเมินผลก่อนเรียน

กลุ่มควบคุม 25 21.84 2.64 -1.175 .252

กลุ่มทดลอง 25 21.40 2.34

การประเมินผลหลังเรียน

กลุ่มควบคุม 25 28.88 1.81     10.861**       .000

กลุ่มทดลอง 25 35.40 1.55
มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

X
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ตารางที่ 4 ความคงทนของการเรียนรู้

ครั้งที่ท�ำแบบทดสอบหลังเรียน ตัวแปร S.D. t
1 กลุ่มควบคุม 28.88 1.81 10.861**

กลุ่มทดลอง 35.40 1.55

2 กลุ่มควบคุม 28.20 1.60 16.797**

กลุ่มทดลอง 35.12 1.23

3 กลุ่มควบคุม 25.36 1.46 14.667**

กลุ่มทดลอง 32.68 1.90

4 กลุ่มควบคุม 24.08 .70 22.433**

กลุ่มทดลอง 32.16 1.54

5 กลุ่มควบคุม 23.08 .70 36.404**

กลุ่มทดลอง 31.36 1.07

ค่าเฉลี่ยของการเรียนด้วยระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วม

มือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

33.34 1.45

ค่าเฉลี่ยของการเรียนด้วยการเรียนระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้

บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแบบปกติ

25.92 1.25 20.232**

	 จากตารางที ่3 แสดงผลการประเมินผลก่อนเรียน โดยกลุม่ควบคมุมีค่าเฉล่ีย 21.84 
ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานมีค่า 2.64 กลุม่ทดลองมีค่าเฉล่ีย 21.40 ค่า S.D. เท่ากับ 2.34 และ
ความแตกต่างของค่าเฉลีย่ t = -1.175 แสดงว่าผูเ้รียนในกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลองมีพืน้
ฐานความรู้ไม่แตกต่างกัน การประเมนิผลหลงัเรยีนในกลุม่ควบคมุมค่ีามีค่าเฉลี่ย 28.88  
ค่า S.D. เท่ากับ 1.81 กลุม่ทดลองมีค่าเฉล่ีย 35.40 ค่า S.D. เท่ากับ 1.55 ความแตกต่าง
ของค่าเฉล่ีย t = -10.861 มีนยัส�ำคัญทางสถติท่ีิระดับ .01 แสดงว่าคะแนนเฉลีย่หลงัเรียน
ของผูเ้รียนกลุ่มควบคมุและกลุม่ทดลองมีผลสมัฤทธิท์างการเรียนแตกต่างกัน 
	 จากตารางที่ 4 พบว่าความคงทนของความรู้ของผู้เรียนกลุ่มทดลอง มีคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 33.34 
ค่า S.D. เท่ากับ 1.45 ผู้เรียนกลุ่มควบคุม มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 25.92  ค่า S.D. เท่ากับ 1.25 
	 4. การประเมินความพึงพอใจของกลุ่มทดลองท่ีมีต่อการใช้ระบบการสอนเพื่อ
การเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา สถาปัตยกรรมของระบบ
คอมพิวเตอร์ 

การพฒันาระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ วชิาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพวิเตอร์ 
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X
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ตารางที่ 5 ผลการประเมินความพึงพอใจของระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
กันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา สถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์โดยกลุ่มทดลอง 
จ�ำนวน 25 คน

ข้อค�ำถาม S.D. ระดับความพึงพอใจ

1. สื่อน่าสนใจ และน่าเรียน 4.00 0.52 มาก

2. เรียนรู้ได้เร็วเข้าใจง่าย 4.00 0.00 มาก

3. ความเหมาะสมของภาพประกอบและเสียง 4.33 0.75 มาก

4. มีความสุขสนุกกับการเรียน 4.16 0.37 มาก

5. ความชอบของผู้เรียน 4.16 0.37 มาก

6. เนื้อหากิจกรรมเป็นเรื่องที่น่าสนใจ 4.20 0.48 มาก

7.สื่อช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความจ�ำมากขึ้น 4.33 0.47 มาก

8. ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 4.00 0.69 มาก

9. สื่อกิจกรรมมีความหลากหลาย 4.26 0.44 มาก

10. นิสิตมีความพอใจกับคะแนนที่ได้ 4.23 0.43 มาก

รวมเฉลี่ย 4.16 0.45 มาก

	 จากตารางที ่5 แสดงให้เหน็ว่ากลุ่มทดลองมีความพงึพอใจต่อระบบการสอนเพือ่
การเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีค่าเฉลี่ย 4.16 และค่า S.D. เท่ากับ 
0.45 แสดงว่าความพึงพอใจของกลุ่มทดลองที่มีต่อการใช้ระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้
แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา สถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร ์ 
อยู่ในระดับมาก ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดี

สรุปผลการวิจัย  
	 1. ระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา 
สถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ท่ีสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 
85/85 โดยกลุ่มทดลองมีประสิทธิภาพที่ 88.72/85.95 และกลุ่มควบคุม มีประสิทธิภาพที่ 
87.10/85.28 โดยคิดเป็นค่าประสิทธิภาพของท้ัง 2 กลุ่ม อยู่ที่ 87.91/85.62 โดย                      
กลุ่มทดลองมีค่าประสิทธิภาพสูงกว่ากลุ่มควบคุม 
	 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนในกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมแตกต่าง
กัน โดยกลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธิ์สูงกว่ากลุ่มควบคุม 
	 3. ความคงทนของความรู้ของกลุ่มทดลองทีเ่รยีนโดยระบบการสอนเพือ่การเรยีน
รู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีความคงทนของความรู้นานกว่ากลุ่มควบคุม
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ที่เรียนโดยระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแบบปกติ ที่ระดับนัย
ส�ำคัญทางสถิติ .01  
	 4. ระดับของความพึงพอใจของกลุ่มทดลองที่มีต่อระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้
แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาสถาปัตยกรรมของระบบ มีค่าเฉล่ีย 4.16 
ความพึงพอใจอยู่ในเกณฑ์ดี 

การอภิปรายผล
	 1. ระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา 
สถาปัตยกรรมของระบบคอมพวิเตอร์ ทีส่ร้างขึน้มีประสทิธภิาพเนือ่งจากผ่านการประเมิน
คณุภาพโดยผูเ้ชีย่วชาญด้านเทคนคิ และด้านเนือ้หา ท�ำให้ผูเ้รียนเข้าใจได้ง่ายและรวดเรว็ 
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ศศิกัญชณา (2549) ได้พัฒนาเว็บช่วยสอนระบบมัลติมีเดีย
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (MMWBI) วิชาสถิติเพื่อการวิจัยทางสังคมศาสตร์ หลักสูตร
นานาชาติ พบว่า มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 86.44/85.00
	 2. ผลสัมฤทธิท์างการเรยีนและความคงทนของการเรียนรูร้ะหว่างกลุ่มทดลองท่ี
เรียนด้วยระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกับกลุ่ม
ควบคุมท่ีเรยีนด้วยระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้บนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็แบบปกตพิบว่า 
ก่อนเรียนผู ้เรียนในกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมมีพื้นฐานความรู ้ไม่แตกต่างกัน  
การประเมินผลหลังเรียนมีความแตกต่างของค่าเฉลีย่เท่ากบั -10.861 มีนยัส�ำคัญทางสถติิ
ที ่ .01 แสดงให้เหน็ว่ากลุ่มทดลองและกลุม่ควบคุมมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนแตกต่างกนั 
โดยผู้เรียนในกลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธิ์สูงกว่ากลุ่มควบคุม สอดคล้องกับงานวิจัยของ  
จเร (2547) ได้ท�ำการวจิยัเร่ือง การศกึษาเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนจากการเรียน
การสอนด้วยเว็บช่วยสอนกับการเรียนการสอนปกติของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วชิาชพี สาขาช่างอเิล็กทรอนกิส์ วชิาเคร่ืองมือวดัไฟฟ้าและอเิล็กทรอนกิส์ พบว่า การเปรยีบ
เทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรยีนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยเวบ็ช่วยสอน แตกต่างกันอย่าง
มีนยัส�ำคัญทางสถติทิี ่.01 
	 3. ความคงทนของความรู้ระหว่างกลุ่มทดลองท่ีเรียนด้วยระบบการสอนเพื่อ 
การเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต กับกลุ่มควบคุมท่ีเรียนด้วยระบบ 
การสอนเพื่อการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแบบปกติแตกต่างกัน ที่ระดับนัยส�ำคัญ
ทางสถติทิี ่ .01 โดยกลุม่ทดลองมีความคงทนของความรู้นานกว่ากลุม่ควบคมุ เม่ือระยะ
เวลามากขึ้น ผู้เรียนจะมีอัตราการจ�ำลดลงเป็นล�ำดับ สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ จเร 
(2541) ได้ท�ำการวจิยัเร่ืองการศกึษาเปรียบเทยีบผลสมัฤทธิใ์นการเรียนและความคงทน
ของความรู้ระหว่างการเรียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนระบบมัลตมีิเดียกบัการเรยีน
แบบปกต ิเร่ืองเคร่ืองก�ำเนดิไฟฟ้ากระแสสลบั ระดับประกาศนยีบัตรวชิาชพีชัน้สงู สถาบัน
เทคโนโลยรีาชมงคล พบว่า ผลสัมฤทธิแ์ละความคงทนของความรู้ของกลุม่ทดลองนานกว่า
กลุม่ควบคมุท่ีระดับความมีนยัส�ำคัญทางสถติท่ีิ .05

การพฒันาระบบการสอนเพือ่การเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ วชิาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพวิเตอร์ 
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	 4. ความพงึพอใจของผูเ้รียนทีมี่ต่อการใช้ระบบการสอนเพือ่การเรยีนรูแ้บบร่วม
มือกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชา สถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ อยู่ในเกณฑ์
ดี มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.16 ค่า S.D. เท่ากับ 0.45 ซึ่งอาจเป็นผลมาจากการเรียนรู้แบบร่วม
มือ ผูเ้รียนได้ศกึษาเร่ืองทีส่นใจและสร้างชิน้งานร่วมกัน ได้แลกเปล่ียนความคดิเหน็ซึง่กัน
และกัน จากผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่าระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกันบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพและคุณภาพเหมาะสมสามารถน�ำไปใช้
ในการเรียนการสอนวิชาสถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ ส�ำหรับผู้เรียนระดับ
ปริญญาตรี สาขาวิชาคอมพวิเตอร์ศกึษา คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภฏับ้านสมเด็จ
เจ้าพระยา ได้เป็นอย่างดี

ข้อเสนอแนะ  
	 ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป 
	 ควรพัฒนาและมีระบบการสอนเพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกันบนเครือข่าย
อนิเทอร์เนต็ วชิา สถาปัตยกรรมของระบบคอมพวิเตอร์ ภายใต้ระบบ LMS เพือ่ให้สามารถ
มีกระบวนการเรียนการสอนได้อย่างอิสระมากขึ้น
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