
บทคัดย่อ
งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อสังเคราะห์รูปแบบระบบการจัดการการเรียนรู้โดย 

การใช้เทคนิคมายแม็พเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือ 2) เพื่อประเมินความคิดเห็นของ 

ผูเ้ชีย่วชาญทีมี่ต่อรูปแบบทีส่งัเคราะห์ขึน้ โดยมีขอบเขตการวิจยัดังนี ้1) ศกึษาเอกสารงานวิจยั

ที่เกี่ยวข้อง 2) สังเคราะห์รูปแบบการวิจัยจากงานวิจัยจ�านวน 11 งานวิจัย 3) ร่างรูปแบบงาน

วิจัย 4) น�าเสนอผลรูปแบบที่สังเคราะห์ต่อผู้เชี่ยวชาญจ�านวน 7 ท่าน 5) ผู้เชี่ยวชาญประเมิน

ความคิดเหน็ต่อรูปแบบ 6) สรุปผลความคดิเหน็ว่า ผลการสังเคราะห์รูปแบบระบบการจดัการ

การเรียนรู้โดยการใช้เทคนคิมายแม็พเพือ่สนบัสนนุการเรียนรูแ้บบร่วมมือ ประกอบด้วยโมดูล

ดังนี้ 1) โมดูลส่วนจัดกลุ่มผู้เรียน 2) โมดูลจัดการเนื้อหา 3) โมดูลจัดการแบบฝึกหัด 4) โมดูล

ติดตามผู้เรียน 5) โมดูลส่วนวัดผล 6) โมดูลส่วนเก็บเนื้อหา 7) โมดูลเก็บแบบฝึกหัด 8) โมดูล 

มายแม็พของบทเรียน 9) โมดูลมายแม็พของผู้เรียน ผลการประเมินความคิดเห็นต่อรูปแบบ

มีดังนี้ 1) โมดูลจัดกลุ่มผู้เรียน ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.57, S.D. = 0.53)  

2) ส่วนจัดการเนื้อหา ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.57, S.D. = 0.53)  

3) ส่วนจัดการแบบฝึกหัด ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.57, S.D. = 0.53)  

การสังเคราะห์รูปแบบระบบการจัดการการเรียนรู้โดยการใช้
เทคนิคมายแม็พเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือ
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4) โมดูลติดตามผู้เรียน ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.57, S.D. = 0.53)   

5) ส่วนของการวดัผล ความเหมาะสมอยูใ่นระดับมากทีส่ดุ (X̅ = 4.29, S.D. = 0.49) 6) โมดูล

เก็บเนือ้หา ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากทีสุ่ด (X̅ = 4.57, S.D. = 0.53) 7) โมดูลเก็บแบบ

ฝึกหดั ความเหมาะสมอยูใ่นระดับมากทีส่ดุ (X̅ = 4.43, S.D. = 0.53) 8) โมดูลมายแม็พของ 

บทเรียน ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.43, S.D. = 0.53) 9) โมดูลมายแม็พ

ของผู้เรียน ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.43, S.D. = 0.53) และผู้วิจัยเพิ่ม 

10) ความเหมาะสมของส่วนประกอบของรูปแบบ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด  

(X̅ = 4.71, S.D. = 0.49) โดย ผลรวมทัง้หมดของความเหมาะสมทกุโมดูลและความเหมาะ

สมของรูปแบบ ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (X̅ = 4.51, S.D. = 0.48) ดังนั้น 

รูปแบบนี้จึงเหมาะสมที่จะน�าไปวิจัยและพัฒนาต่อ

ค�าส�าคัญ: รูปแบบ ระบบจัดการการเรียนรู้ มายแม็พ การเรียนรู้แบบร่วมมือ

Abstract
The objectives of this research were as follows: 1) to Synthetic for Learning  

Management System Using Mind Map Technique to Support The Collaborative Learning 

Model. 2) For experts to assess Learning Management System Using Mind Map  

Technique to Support The Collaborative Learning Model. Scope of this Research as 

follow: 1) Study relevant research papers. 2) to Synthetic research model from research 

11 papers. 3) Draft research model. 4) Present synthetic model to 7 experts. 5) Experts 

assess to model. 6) Summarize the opinion that. The research results of Synthetic 

Learning Management System Using Mind Map Technique to Support The Collaborative 

Learning Model can be concluded as follows: 1) Group module 2) Content module  

3) Exercise module 4) Monitoring module 5) Evaluation module 6) Content Repository 

module 7) Exercise Repository module 8) Mind Map of Content module 9) Mind Map of 

Each Learner module And The research opinion assessment of this model as follows: 

1) Group Module that the variables that likely to have highest level. (X̅ = 4.57, S.D.  

= 0.53) 2) Content Module that the variables that likely to have highest level. (X̅ = 4.57, 

S.D. = 0.53) 3) Exercise Module that the variables that likely to have highest level.  

(X̅ = 4.57, S.D. = 0.53) 4) Monitoring Module that the variables that likely to have  
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highest level. (X̅ = 4.57, S.D. = 0.53) 5) Evaluation Module that the variables that likely 

to have high level. (X̅ = 4.29, S.D. = 0.49) 6) Content Repository Module that the  

variables that likely to have highest level. (X̅ = 4.57, S.D. = 0.53) 7) Exercise Repository 

Module that the variables that likely to have high level. (X̅ = 4.43, S.D. = 0.53) 8) Mind Map 

of Content Module that the variables that likely to have high level. (X̅ = 4.43, S.D. = 0.53) 

9) Mind Map of Each Learner Module that the variables that likely to have high level.  

(X̅ = 4.43, S.D. = 0.53) 10) Model Components that the variables that likely to have 

highest level. (X̅ = 4.71, S.D. = 0.49) and Overall that the variables that likely to have 

highest level. (X̅ = 4.51, S.D. = 0.48) The Learning Management System Using Mind Map 

Technique to Support The Collaborative Learning Model is efficient. So this Model should 

be to other research and development work properly.

Keywords:	Model, Learning Management System, Mind Map, Collaborative Learning.

บทน�า  

ในการเรียนการสอนผ่านสื่อออนไลน์น้ัน ผู้เรียนกับผู้สอนไม่ได้อยู่ท่ีเดียวกัน  

การเข้าถึงผู้เรียนท�าได้เพียงการสนทนาผ่านสื่อออนไลน์ ความสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนก็

น้อยลง จงึมีผูวิ้จยัมีจดักิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันเพือ่สร้างเสริมบรรยากาศ และความร่วม

มือให้กบัการเรียนการสอน โดยการแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มเล็กในการเรยีนแบบออนไลน์ 

(Jane, Christine and Lisa, 2009)  การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเป็นวธิกีารเรียนโดยเน้น

การจดัสภาพแวดล้อมทางการเรียน ให้ผูเ้รยีนเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุม่ โดยทีแ่ต่ละคนต้องมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้และในความส�าเรจ็ของกลุม่ โดยการแลกเปลีย่นความรู้ ความเข้าใจ  

รวมทั้งการช่วยเหลือกันในกลุ่ม (Panitz, 2001) ท�าให้การเรียนรู้แบบร่วมมือนี้ช่วยให ้

ผู้เรียนไม่ต้องเรียนเพียงล�าพัง ซึ่งกระบวนการกลุ่มนี้ช่วยให้การด�าเนินการกลุ่มเป็นไป

อย่างมีประสิทธิภาพโดยสมาชิกในกลุ่มต้องเรียนรู้และปรับปรุงงานร่วมกัน (Barkley, 

2005) และการเรียนแบบร่วมมือยังช่วยให้ผู้เรียนท�างานได้อย่างมีประสิทธิภาพโดย 

การเชือ่มโยงความรู้เดิมมีอยู่ในอดีตและสังเคราะห์ความรู้เหล่านัน้เพือ่ทีจ่ะสร้างเป็นความรู้

ใหม่ (Garlach, 1994) การเรียนแบบร่วมมือจะท�าให้ได้รบัความคิดท่ีหลากหลายจากคนใน

กลุ่ม ช่วยให้ผูเ้รียนเข้าถงึหวัข้อ ความรูไ้ด้อย่างรวดเร็วและลึกซึง้ ซึง่ท�าให้การเรียนแบบร่วม

มือให้ผลสมัฤทธิท์างการเรียนมากกว่าการเรียนทีใ่ช้การสอนแบบปกต ิ(สทิธชิยั ลายเสมา 

การสังเคราะห์รูปแบบระบบการจัดการการเรียนรู้โดยการใช้เทคนิคมายแม็พเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือ
The Synthesis of Learning Management System Using Mind Map Technique to Support 
The Collaborative Learning Model
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และพลัลภ พริิยะสรุวงศ์, 2555) แต่เนือ่งจากการเรยีนรูแ้บบร่วมมือ มีกิจกรรมกลุ่ม ซึง่การ

ปรึกษากนัและการแลกเปล่ียนเรยีนรูเ้ป็นสิง่ทีส่�าคญั ดังนัน้ถ้าในกลุ่มเดียวกันนัน้มีสมาชกิ

ในกลุม่ทีมี่องค์ความรู้เหมือนกนั เชีย่วชาญในเรือ่งเดียวกนั การแบ่งกลุ่มท่ีดีสมาชกิในกลุม่ 

ควรมีความหลากหลายทางความรู้เพื่อจะได้มาแลกเปล่ียนเรียนรู้ด้วยกันได้ ในกลุ่ม

ท่ีไม่มีสมาชิกที่เชี่ยวชาญหรือมีองค์ความรู้ในบางเร่ือง ท�าให้สมาชิกในกลุ่มพัฒนาไป

อย่างไม่เต็มประสิทธิภาพ โดยปรกติเมื่อมีกิจกรรมกลุ่ม ผู้สอนมีการจัดกลุ่มตามคะแนน  

ผลการเรียน หรือจัดตามเลขที่ ซึ่งในบางคร้ังท�าให้ผู้เรียนในกลุ่มมีความพร้อมความ

ถนัดในเนื้อหาเดียวกันมาอยู่ในกลุ่มเดียวกัน อีกทั้งการติดตามความก้าวหน้าของ 

ผู้เรียนเป็นเร่ืองยาก มายแม็พเป็นเทคนคิหนึง่ในการสร้างภาพนามธรรมจากข้อมูล (Data 

Visualization) เพื่อให้เห็นฐานความรู้ของผู้เรียนว่าผู้เรียนมีความรู้ใดในปัจจุบันบ้าง 

(Colorado Reed, 2013) มายแม็พจึงเป็นเคร่ืองมือในการแสดงความรู้ของผู้เรียน

ที่มีอยู่โดย มีผู้วิจัยน�าเอามายแม็พมาใช้ในการเรียนการสอน รายวิชาวิจัยธุรกิจโดย

เขียนที่มีความสัมพันธ์ไปลงบนเส้นซึ่งเปรียบเสมือน รากของต้นไม้ และ ประเด็น

ย่อยเปรียบเสมือนรากแก้วของต้นไม้ (จิรัฐ ชวนชม นงลักษณ์ โพธิ์ไพจิตร และ  

ชิดชม กันจุฬา, 2559) และมีการน�าเอามายแม็พมาร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนโดย

ใช้เทคนิคจิกซอร์ โดยมีการให้ผู้เรียนสร้างมายแม็พเก่ียวกับเนื้อหาทั้งหมดทุกหัวข้อ  

(ปิยะนันท์ บุญโพธิ์ และ นิลมณี พิทักษ์, 2554) Ying-Yen HUANG, Hercy N.H. 

CHENG, Zhi-Hong CHEN, Tak-Wai CHAN ได้พัฒนาการสอนด้วยกราฟป่า

โดยแทนนักเรียนแต่ละคนในห้องเรียนในลักษณะต้นไม้ โดยสามารถบริหารจัดการ

นักเรียนได้ผ่านสื่อออนไลน์โดยผู้เรียนท้ังห้องจะได้ต้นไม้หลายต้นมีลักษณะเป็นป่า  

ถ้าผูเ้รียนคนใดไม่ค่อยส่งงานการเรียนไม่คบืหน้าต้นไม้ทีแ่สดงนัน้กจ็ะเหีย่วเฉา เม่ือผูส้อน

เห็นก็สามารถข้าไปดูแลได้ (Ying-Yen HUANG และคณะ, 2011) มายแม็พมีโครงสร้าง

เป็นต้นไม้จึงสามารถแทนด้วยรูปลักษณะต้นไม้ได้

ผู้วิจัยจึงเห็นว่ามายแม็พสามารถน�ามาสร้างภาพนามธรรมจากข้อมูลท่ีเป็นท้ัง 

บทเรียนและองค์ความรู้ของผู้เรียนและสามารถแสดงออกมาในลักษณะของต้นไม้เพื่อ

ง่ายต่อการท�าความเข้าใจ โดยท้ังน้ีผู้วิจัยได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยได้พัฒนาระบบ 

การจัดการการเรียนรู้โดยการใช้เทคนิคมายแม็พเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

ที่เข้าถึงความรู้ของผู้เรียนและของบทเรียนได้อย่างชัดเจน เพื่อจัดกลุ่มของผู้เรียน  

จัดเนื้อหาให้เข้ากับความรู้เดิมของผู้เรียน จัดแบบฝึกหัดให้เข้ากับผู้เรียนในส่วนที่ผู้เรียน

ยังเรียนไม่ผ่านนั้น ท�าการติดตามผู้เรียน รวมถึงวัดความก้าวหน้าของผู้เรียนด้วย และ 
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มีการเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านกระดานสนทนาในหัวข้อที่ผู ้เรียนยังไม่เข้าใจในเนื้อหา 

ผู้วิจัยจะท�าการสังเคราะห์รูปแบบจากงานวิจัยอื่น ท�าการรวบรวมข้อดีของงานวิจัยแต่ละ

ท่านและน�ามาออกแบบเป็นรูปแบบแล้วส่งให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมต่อไป

วัตถุประสงค์การวิจัย
1. เพื่อสังเคราะห์รูปแบบส�าหรับระบบการจัดการการเรียนรู ้โดยการใช้                  

เทคนิคมายแม็พเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

2. เพื่อประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อรูปแบบที่สังเคราะห์ขึ้น 

วิธีการวิจัย
ผูว้จิยัได้ด�าเนนิการวจิยัในการสงัเคราะห์รปูแบบส�าหรับระบบการจดัการการเรียน

รู้โดยการใช้เทคนิคมายแม็พเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยมี 4 ขั้นตอนด้งนี้

1.	ศึกษางานวจิยัทีเ่กีย่วข้องเพือ่น�ารปูแบบทีเ่กีย่วข้องและเป็นประโยชน์มา

ประยุกต์ใช้ในการออกแบบรูปแบบ

ผูว้จิยัได้ศกึษางานวจิยัเพือ่สงัเคราะห์เอาข้อดีของงานวจิยัแต่ละเร่ืองมาพฒันาเป็น

รูปแบบของระบบจัดการการเรียนรู้โดยการใช้เทคนิคมายแม็พเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้

แบบร่วมมือได้ทั้งหมด 9 โมดูลคือ โมดูลจัดกลุ่มผู้เรียน โมดูลการจัดการเนื้อหา โมดูล

การจัดการแบบทดสอบ โมดูลติดตามผู้เรียน โมดูลวัดผล โมดูลเก็บเนื้อหา โมดูลเก็บ

แบบฝึกหัด โมดูลมายแม็พบทเรียนและโมดูลมายแม็พของผู้เรียน และได้ท�าการสรุป 

การสังเคราะห์งานวิจัยที่เกี่ยวข้องเป็นตารางที่ 1 

ตารางที่	1 สังเคราะห์รูปแบบจากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับโมดูลต่าง ๆ

ชื่องานวิจัย

โมดูล

จัด

กลุ่ม

ผู้เรียน

การจัด

เนื้อหา

การ

จัด

แบบ

ฝึกหัด

การ

ติดตาม

ผู้เรียน

การ

วัดผล

เก็บ

เนื้อหา

เก็บ

แบบ

ฝึกหัด

มาย

แม็พ

บท

เรียน

มาย

แม็พ

ของผู้

เรียน
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ตารางที่	1	(ต่อ)	สังเคราะห์รูปแบบจากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับโมดูลต่าง ๆ

ชื่องานวิจัย

โมดูล

จัด

กลุ่ม

ผู้เรียน

การจัด

เนื้อหา

การ

จัด

แบบ

ฝึกหัด

การ

ติดตาม

ผู้เรียน

การ

วัดผล

เก็บ

เนื้อหา

เก็บ

แบบ

ฝึกหัด

มาย

แม็พ

บท

เรียน

มาย

แม็พ

ของผู้

เรียน

1. กรอบแนวคิดใน

การออกแบบ

กระบวนการเรียนรู้

แบบร่วมมือร่วมกับอี

เลิร์นนิ่งแบบปรับ

เหมาะ ส�าหรับ

นักศึกษาที่มีความ

แตกต่างทางพหุ

ปัญญา (ประเสริฐและ

คณะ, 2559)

     

2. กรอบแนวคิดเชิง

ทฤษฎีและกรอบ

แนวคิดการออกแบบ

โมเดลสิ่งแวดล้อมการ

เรียนรู้บนเครือข่าย

ตามแนวคอนสตรัคติ

วิสต์ที่ส่งเสริมการคิด

สร้างสรรค์โดยบูรณา

การศาสตร์การสอน

กับศาสตร์ทาง

ประสาทวิทยาศาสตร์

(อรวรรณและคณะ, 

2560)
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 ตารางที่	1	(ต่อ)	สังเคราะห์รูปแบบจากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับโมดูลต่าง ๆ

ชื่องานวิจัย

โมดูล

จัด

กลุ่ม

ผู้เรียน

การจัด

เนื้อหา

การ

จัด

แบบ

ฝึกหัด

การ

ติดตาม

ผู้เรียน

การ

วัดผล

เก็บ

เนื้อหา

เก็บ

แบบ

ฝึกหัด

มาย

แม็พ

บท

เรียน

มาย

แม็พ

ของผู้

เรียน

4. การพัฒนาระบบ

บริหารจัดการการ

เรียนการสอนผ่าน

ระบบเครือข่ายระดับ

อุดมศึกษา (ภูวดล, 

2554)

     

5. การพัฒนาระบบ

จัดการเรียนการสอน

แบบออนไลน์ส�าหรับ

อาจารย์และนักศึกษา

มหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครราชสีมา 

(ศรายุทธและคณะ, 

2557)

     

6. รูปแบบการเรียน

การสอนแบบร่วมมือ

ด้วยระบบการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

(ณมนและคณะ, 

2555)

    

7. การจัดการเรียน

การสอนโดยจัดท�า

แผนที่ความคิดเพื่อ

พัฒนาการคิดอย่าง

เป็นระบบของผู้เรียน

(จิรัฐและคณะ, 2559)
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 ตารางที่	1	(ต่อ)	สังเคราะห์รูปแบบจากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับโมดูลต่าง ๆ 

ชื่องานวิจัย

โมดูล

จัด

กลุ่ม

ผู้เรียน

การจัด

เนื้อหา

การ

จัด

แบบ

ฝึกหัด

การ

ติดตาม

ผู้เรียน

การ

วัดผล

เก็บ

เนื้อหา

เก็บ

แบบ

ฝึกหัด

มาย

แม็พ

บท

เรียน

มาย

แม็พ

ของผู้

เรียน

8. ผลการใช้แบบ

ฝึกหัดทักษะการอ่าน

ภาษาอังกฤษเพื่อ

ความเข้าใจโดยใช้

แผนที่ความคิด

ส�าหรับนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตร

วิชาชีพ 

ชั้นปีที่ 1. (นวพร, 

2559)

 

9. การพัฒนาทักษะ

การท�างานกลุ่มโดย

ใช้การสอนแบบร่วม

มือกันเรียนรู้ ด้วย

เทคนิคจิกซอว์ร่วม

กับผังความคิดของ

นักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 4 

โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัย

ขอนแก่น(ศึกษา

ศาสตร์) ระดับประถม

ศึกษา

(ปิยะนันท์และคณะ,  

2554)
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 ตารางที่	1	(ต่อ)	สังเคราะห์รูปแบบจากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับโมดูลต่าง ๆ

ชื่องานวิจัย

โมดูล

จัด

กลุ่ม

ผู้เรียน

การจัด

เนื้อหา

การ

จัด

แบบ

ฝึกหัด

การ

ติดตาม

ผู้เรียน

การ

วัดผล

เก็บ

เนื้อหา

เก็บ

แบบ

ฝึกหัด

มาย

แม็พ

บท

เรียน

มาย

แม็พ

ของผู้

เรียน

11. การเรียนรู้ร่วมกัน

ในสภาพแวดล้อมการ

เรียนแบบ u-learning 

Collaborative 

learning in 

Ubiquitous Learning 

Environment.

(สิทธิชัยและคณะ, 

2555)



ประเสริฐ แซ่เอี๊ยบ กฤช สินธนะกุล และ จิรพันธุ์ ศรีสมพันธุ์ (2559) ได้เสนอ 

กรอบแนวคิดในการออกแบบกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับอเีลิร์นนิง่แบบปรบัเหมาะ

ส�าหรับนักศึกษาท่ีมีความแตกต่างทางพหุปัญหาโดยกรอบแนวคิดประกอบด้วย  

องค์ประกอบหลัก 6 องค์ประกอบคอื 1) การปฐมนเิทศ 2) ระบบการจดักลุ่มนกัศกึษาตาม

พหุปัญญา 3) การทดสอบก่อนเรียน 4) กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับอีเลิร์นนิ่ง

แบบปรับเหมาะประกอบด้วย 4.1) วิเคราะห์ภาระงาน 4.2) การเรียนรู้แบบปรับเหมาะ 

4.3) กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 5) การทดสอบหลังเรียน และ 6) การประเมินและ

รายงานผล จากงานวจิยันีส้รุปได้ว่าองค์ประกอบทีส่�าคัญส�าหรับการเรียนการสอนจะต้อง

มี การจัดกลุ่มผู้เรียน ท�าการทดสอบก่อนเรียน กิจกรรมการเรียนรู้ การทดสอบหลังเรียน 

การประเมินผลและรายงานผล ซึ่งองค์ประกอบเหล่านี้เป็นองค์ประกอบท่ีผู้วิจัยสนใจน�า

เอามาสังเคราะห์รูปแบบเป็นโมดูลจัดกลุ่มผู้เรียน โมดูลการจัดแบบทดสอบ โมดูลการจัด

เนือ้หา โมดูลการวดัผล โมดลูเก็บเนือ้หา โมดูลเก็บแบบฝึกหดั ซึง่เป็นพืน้ฐานท่ีระบบต้องมี

อรวรรณ เตชะพรพงษ์ และสมุาลี ชยัเจริญ (2560) ได้เสนอกรอบแนวคิดเชงิทฤษฎีและ

กรอบแนวคิดการออกแบบโมเดลสิง่แวดล้อมการเรยีนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคตวิสิต์ที่

ส่งเสริมการคดิสร้างสรรค์โดยบูรณาการศาสตร์การสอนกบัศาสตร์ทางประสาทวทิยาศาสตร์

การสังเคราะห์รูปแบบระบบการจัดการการเรียนรู้โดยการใช้เทคนิคมายแม็พเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือ
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โดยน�าเสนอองค์ประกอบย่อยท่ีช่วยเหลือและสนันสนุน ดังนี้ 1) สถานการณ์ปัจจุบัน  

2) คลังปัญญา 3) ห้องเคร่ืองมือทางปัญญา 4) ห้องชมุชนใกล้เคียง 5) ห้องแลกเปล่ียน

เรยีนรู ้ 6) ห้องให้ค�าแนะน�า 7) ห้องส่งเสริมการคดิสร้างสรรค์และ 8) ห้องการช่วยเหลอื  

จากงานวจิยันีส้รุปได้ว่าองค์ประกอบทีส่�าคัญส�าหรับการเรียนการสอนจะต้องมี ห้องแลก

เปล่ียนเรียนรู้ ห้องให้ความช่วยเหลือและคลังปัญญา มาประยุกต์ในงานวิจัยนี้ ซึ่งองค์

ประกอบเหล่านี้เป็นองค์ประกอบท่ีผู้วิจัยสนใจน�าเอามาสังเคราะห์รูปแบบเป็นโมดูลจัด 

กลุม่ผูเ้รียนซึง่เป็นกิจกรรมกลุ่มทีก่ารเรียนรู้แบบร่วมมือควรจะมีและโมดูลเก็บเนือ้หา    

อุษณีย์ มณีรัตน์ และสุมาลี ชัยเจริญ (2559). กรอบแนวคิดการออกแบบ 

สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายท่ีพัฒนาตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ เพื่อส่งเสริม 

การคิดวิเคราะห์ ซึ่งได้เสนอการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การโค้ช ฐานความช่วยเหลือ การมี

ปฏิสมัพนัธ์โดยตรงระหว่างผูเ้รียนกับผูเ้รยีนโดยผ่านระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์และกระดาน

สนทนา (Webboard) ซึง่กิจกรรมการเรียนรปูบนระบบเครือข่าย การสร้างช่องทางปฏิสมัพนัธ์

มีความส�าคญั (อษุณย์ีและคณะ, 2559) จากงานวจิยันีส้รุปได้ว่าองค์ประกอบทีส่�าคัญส�าหรับ 

การเรียนการสอนจะต้องมีการใช้กระดานสนทนา (Webboard)  ซึง่องค์ประกอบเหล่านีเ้ป็น

องค์ประกอบทีผู้่วจิยัสนใจน�าเอามาสังเคราะห์รปูแบบเป็นโมดูลจดักลุม่ผู้เรียน 

ภูวดล บัวบางพลู (2554) ได้น�าเสนอว่าองค์ประกอบของ e-Learning ประกอบ

ด้วย 3 ระบบงานหลักคือ 1) ระบบจัดการข้อมูลสมาชิกซึ่งเก็บข้อมูลผู้เรียน 2) ระบบ

จัดการเรียนการสอน ซึ่งมีองค์ประกอบย่อยได้แก่ เนื้อหา ระบบทดสอบและการประเมิน

ผล ระบบส่งเสริมการเรียน 3) ระบบติดตามและรายงานผล จากงานวิจัยนี้สรุปได้ว่า 

องค์ประกอบทีส่�าคญัส�าหรับการเรยีนการสอนจะต้องมี ระบบจดัการเรยีนการสอน ระบบ

ตดิตามและรายงานผลเป็นระบบท่ีเป็นประโยชน์ท�าให้ผูส้อนสามารถก�ากับติดตามผูเ้รียน

ได้ ซึ่งองค์ประกอบเหล่านี้เป็นองค์ประกอบที่ผู้วิจัยสนใจน�าเอามาสังเคราะห์รูปแบบเป็น

โมดูลจัดกลุ่มผู้เรียน

ศรายุทธ เนียนกระโทก และอุษานาฎ เอื้ออภิสิทธิ์วงศ์ (2557) ได้น�าเสนองาน

วิจัยการพัฒนาระบบจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ส�าหรับอาจารย์และนักศึกษา

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา โดยศรายุทธและอุษานาฏ ได้เสนอส่วนประกอบของ

ระบบการเรียนการสอนออนไลน์ดังนี้ 1) ส่วนของการจัดการเนื้อหาในรายวิชาโดยผู้ดูแล

ระบบ 2) ส่วนจัดการคะแนนของอาจารย์ 3) ส่วนแสดงผลคะแนน  จากงานวิจัยนี้สรุปได้

ว่าการคะแนนเป็นส่วนส�าคัญท่ีบ่งบอกถึงความเข้าใจของผู้เรียน จากงานวิจัยนี้สรุปได้

ว่าองค์ประกอบท้ัง 3 เป็นองค์ประกอบส�าคัญส�าหรับการเรียนการสอนจะต้องมีซึ่งองค์
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ประกอบเหล่านี้เป็นองค์ประกอบที่ผู้วิจัยสนใจน�าเอามาสังเคราะห์รูปแบบเป็น โมดูลการ

จดัแบบทดสอบ โมดูลการจดัเนือ้หา โมดูลเกบ็เนือ้หา โมดูลเกบ็แบบฝึกหดั โมดูลมายแม็พ 

บทเรียนและโมดูลมายแม็พของผู้เรียน 

ณมน จีรังสุวรรณ และธนยศ สิริโชดก (2555) ได้น�าเสนองานวิจัยรูปแบบการ

เรียนการสอนแบบร่วมมือด้วยระบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้เสนอ 15 องค์ประกอบ

ย่อยของระบบคือ 1) ก�าหนดเป้าหมายในการเรียนการสอน 2) การเตรียมความพร้อม

ด้านสภาพแวดล้อมทางการเรียนการสอน 3) ก�าหนดบทบาทผู้สอน 4) ก�าหนดบทบาท 

ผูเ้รียน 5) การออกแบบเนือ้หาบทเรียน 6) ก�าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน 7) ขัน้เตรียม

ความพร้อม 8) ขัน้การเรียนการสอนแบบร่วมมือ 9) ขัน้ประเมินผลการเรียน 10) ตรวจสอบ

และควบคุมช่วงเวลาในการเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 11) การทดสอบผล

การเรียน ภาคทฤษฏี และภาคปฏิบัติ 12) การประเมินผลความพึงพอใจของผู้เรียนที่มี

ต่อรปูแบบการเรียนการสอนแบบร่วมมือด้วยระบบการจดัการกจิกรรมการเรียนรู้ 13) การ

ประเมินพฤติกรรมกรรมการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบร่วมมือด้วยระบบ

การจัดการกิจกรรมการเรียนรู้ 14) การประเมินการท�ากิจกรรมการด้วยรูปแบบการเรียน

การสอนแบบร่วมมือด้วยระบบการจัดการกิจกรรมการเรียนรู้ และ 15) ข้อมูลป้อนกลับ

เพือ่ปรับปรงุ ซึง่ครอบคลมุกิจกรรมการเรียนรู้ จากงานวจิยันีส้รปุได้ว่าองค์ประกอบข้อมูล

การป้อนข้อมูลกลับเพือ่ปรับปรุงเป็นส่วนดีทีผู่ว้จิยัน�ามาใช้ในการพฒันาระบบ โดยเฉพาะ

เมือมีการวัดผลกิจกรรมการเรียนรู้และผูว้จิยัจะน�าเอาส่วนท่ีผูเ้รยีนยงัเรียนไม่ประสบความ

ส�าเรจ็ป้อนกลับมาโดยระบบเพือ่ท�าการจดัสรรเนือ้หาและแบบฝึกหดัในคร้ังต่อไปโดยผูวิ้จยั

สนใจน�าเอามาสังเคราะห์รูปแบบเป็น โมดูลการจัดเน้ือหาและโมดูลการจัดแบบทดสอบ

และองค์ประกอบการออกแบบเน้ือหาบทเรียน ขั้นประเมินผลการเรียน การทดสอบผล

การเรียน เป็นองค์ประกอบทีผู่ว้จิยัสนใจน�าเอามาสงัเคราะห์รูปแบบเป็น โมดูลการจดัแบบ

ทดสอบ โมดูลการจัดเนื้อหา โมดูลการวัดผล โมดูลเก็บเนื้อหาและโมดูลเก็บแบบฝึกหัด   

จากนั้นได้ศึกษางานวิจัยด้านมายแม็พเพื่อสังเคราะห์ให้ได้โครงสร้างการแทน

ข้อมูลและการด�าเนินการต่างๆ จิรัฐ ชวนชม นงลักษณ์ โพธิ์ไพจิตร และ ชิดชม กันจุฬา 

(2559) ได้น�าเอามายแม็พมาใช้ในการเรียนการสอนรายวิชาวิจัยธุรกิจโดยเขียนค�าสั้นๆ 

ท่ีมีความสัมพันธ์ไปลงบนเส้นซึ่งเปรียบเสมือนรากของต้นไม้และประเด็นย่อยเปรียบ

เสมือนรากแก้วของต้นไม้ จากงานวิจัยนี้สรุปว่าผู้วิจัยเห็นข้อดีในการแสดงข้อมูลมาย

แม็พในลักษณะของต้นไม้ซึ่งองค์ประกอบเหล่านี้เป็นองค์ประกอบที่ผู้วิจัยสนใจน�าเอามา

สังเคราะห์รูปแบบเป็นโมดูลมายแม็พบทเรียนและโมดูลมายแม็พของผู้เรียน   
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นวพร ทรงวิชา (2559) ได้ใช้มายแม็พเป็นเครื่องมือเสริมช่วยให้ผู้เรียนฝึกทักษะ

การอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ จากงานวิจัยนี้สรุปได้ว่ามายแม็พสามารถแทน 

บทเรียนได้ ผูว้จิยัจงึสนใจน�าเอามาสงัเคราะห์เป็นรปูแบบเป็นโมดูลมายแม็พบทเรียนและ

โมดูลมายแม็พของผู้เรียน 

ปิยะนันท์ และคณะ (2554) ได้น�าเอามายแม็พมาร่วมกิจกรรมการเรียน 

การสอนโดยใช้เทคนิคจิกซอร์โดยมีการให้ผู้เรียนสร้างมายแม็พเก่ียวกับเนื้อหาท้ังหมด

ทุกหัวข้อ ผู้วิจัยเห็นข้อดีในการน�าเอามายแม็พมาแทนบทเรียนและหัวข้อต่างๆ ซึ่งจะน�า

เอามาประยุกต์ใช้ในการพฒันารปูแบบ ผูว้จิยัจงึสนใจน�าเอามาสงัเคราะห์เป็นรูปแบบเป็น 

โมดูลมายแม็พบทเรียนและโมดูลมายแม็พของผู้เรียน 

ศริวิรรณ พริิยะสุรวงศ์ (2555) ได้จดัการเรียนรู้แบบร่วมมือกันโดยใช้แทบ็เลต็ ซึง่

ได้กล่าวถึงระบบจัดการการส่ือสารและปฏิสัมพันธ์ระหว่าง ผู้สอน-ผู้สอน ผู้สอน-ผู้เรียน  

ผู้เรียน-ผู้เรียน สามารถใช้ได้ท้ังรูปแบบ ออนไลน์ ออฟไลน์ กระดานข่าว จดหมาย

อิเล็กทรอนิกส์ สนทนาโต้ตอบ ปฏิทิน เป็นต้น การใช้กระดานสนทนาเป็นช่องทางท่ี

เป็นประโยชน์ในการเรยีนการสอนเรียนรูแ้บบร่วมมือ ผูว้จิยัเหน็ว่ามีประโยชน์ในการน�ามา

ประยุกต์ ซึ่งองค์ประกอบเหล่านี้เป็นองค์ประกอบท่ีผู้วิจัยสนใจน�าเอามาสังเคราะห ์

รูปแบบเป็นโมดูลจัดกลุ่มผู้เรียน

สิทธิชัย สายเสมา และคณะ (2555) ได้กล่าวถึงคุณลักษณะของ Ubiquitious 

Learning ท่ีมีการเรียนรูปแบบร่วมมือในขั้นตอนการโต้ตอบ (Interactively) โดยแบ่ง

เป็นการเรียนแบบประสานเวลา (Synchronous) และการเรียนแบบไม่ประสานเวลา 

(Asynchronous) โดยการใช้เว็บบอร์ดหรืออีเมลล์ งานวิจัยนี้สนับสนุนการใช้กระดาน

สนทนาว่าเป็นการเรียนรู้แบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous) จากงานวิจัยนี้สรุปได้

ว่ากระดานสนทนาเป็นองค์ประกอบท่ีมีประโยชน์ผู้วิจัยสนใจน�าเอามาสังเคราะห์รูปแบบ

เป็นโมดูลจัดกลุ่มผู้เรียน

2.	ออกแบบรายละเอียดของระบบจากความรู้ที่ได้จากการสังเคราะห์และ

สรุปเป็นโมดูลต่างๆ

จากนั้นผู้วิจัยได้ท�าการออกแบบรูปแบบและความสัมพันธ์เหมาะสมของระบบ 

การจดัการการเรียนรู้โดยการใช้เทคนคิมายแม็พเพือ่สนบัสนนุการเรียนรูแ้บบร่วมมือ ได้รปู

แบบและผูว้จิยัจดัล�าดับโมดูลหลักทัง้ 9 เพือ่อธบิายความสมัพนัธ์จากโมดูลท่ีเป็นป้อนเข้า

โดยผูส้อนสูร่ะบบไปยังโมดูลท่ีส่งข้อมูลออกไปยังผูเ้รียนและผูส้อนตามล�าดับดังนี ้1) โมดูล

เก็บเนือ้หา 2) โมดูลเก็บแบบฝึกหดั 3) โมดูลมายแม็พบทเรียน 4) โมดูลมายแม็พผูเ้รียน  
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5) โมดูลจดักลุ่มผูเ้รียน 6) โมดูลจดัการแบบฝึกหดั 7) โมดูลวดัผล 8) โมดูลจดัการเนือ้หา 

9) โมดูลติดตามผู้เรียน

   

ภาพที่	1	แสดงรูปแบบของระบบการจัดการการเรียนรู้โดยการใช้เทคนิคมายแม็พ

เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือที่สังเคราะห์ขึ้น

จากภาพรูปแบบของระบบการจัดการการเรียนรู้โดยการใช้เทคนิคมายแม็พเพื่อ

สนับสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือที่สังเคราะห์ขึ้นอธิบายแต่ละโมดูลได้ดังนี้

1.		โมดูลเก็บเนื้อหา	(Content	Repository	Module)	

ภาพที่	2 โมดูลเก็บเนื้อหา

โมดูลนีเ้ป็นข้อมูลท่ีรับข้อมูลจากผูส้อน ข้อมูลเนือ้หาในโมดูลนีพ้ฒันาข้ึนโดยผูส้อน

ในรูปแบบของวดิิทศัน์เพือ่ง่ายแก่ความเข้าใจและง่ายแก่การเข้าถงึเนือ้หา ข้อมูลบทเรียน

จะถูกเก็บไว้และถูกเรียกใช้เมื่อผู้เรียนต้องการ
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2.	โมดูลเกบ็แบบฝึกหดั	(Exercise	Repository	Module)

 

  ภาพที่	3 โมดูลเก็บแบบฝึกหัด

โมดูลส่วนเก็บแบบฝึกหัดเป็นโมดูลรับข้อมูลเข้าจากผู ้สอนอีกโมดูลที่เก็บ 

แบบฝึกหดัโดยผูว้จิยัได้จดัท�าแบบฝึกหดัและส่งให้ผูเ้ชีย่วชาญประเมินค่าความสอดคล้อง

กับวัตถุประสงค์ (IOC) ก่อน โมดูลส่วนเก็บรวบรวมแบบฝึกหัดนี้จะเป็นคลังแบบฝึกหัด

ส�าหรับโมดูลจัดการแบบฝึกหัด เพื่อจะได้ดึงเอาแบบฝึกหัดไปให้แก่ผู้เรียนต่อไป

3.		โมดูลมายแม็พบทเรียน	(Mind	Map	of	Content	Module)

ภาพที่	4	โมดูลมายแม็พบทเรียน

บทเรยีนประกอบด้วยวตัถปุระสงค์ ซึง่มีความส�าคญั ถ้าผูเ้รียนคนใดมีความรู้ครบ

ทุกวัตถุประสงค์แล้ว ก็จะถือว่าผู้เรียนบรรลุการเรียนในบทเรียนนั้นๆ วัตถุประสงค์จึง

เป็นข้อมูลที่ส�าคัญ การสอบเป็นการวัดว่าผู้เรียนมีความรู้ในวัตถุประสงค์นั้นหรือไม่ ซึ่ง

ผู้วิจัยได้น�าเอาข้อมูลการสอบผ่านวัตถุประสงค์ เก็บไว้ในโมดูลมายแม็พบทเรียนนี้ เม่ือ

เราเก็บข้อมูลการสอบผ่านวัตถุประสงค์ไว้แล้ว เราสามารถแทนหัวข้อวัตถุประสงค์เหล่า

นั้นเป็นมายแม็พ เพื่อใช้แสดงองค์ความรู้ที่ผู้เรียนต้องเรียนรวมถึงการน�าเอาโครงสร้าง

แบบมายแม็พมาท�าการโอเปอเรชั่นต่าง ๆ ได้เช่นการจัดกลุ่มผู้เรียน โดยมีวิธีการแทน

วัตถุประสงค์ลงในมายแม็พได้

OTAGO Polytechnic ได้แบ่งชนิดมายแม็พ เป็น 2 ชนิด 

1)  มายแม็พอย่างง่ายเป็นลักษณะที่ใช้ตัวหนังสือในการแทนความหมาย 

2)  มายแม็พที่ซับซ้อนกว่านั้นโดยการใช้รูปภาพแทนความหมายต่าง ๆ  ในโหนด

ต่าง ๆ (OTAGO, 2010) 
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ผู้วิจัยเลือกมายแม็พแบบท่ี 1 แทนความหมายวัตถุประสงค์ของบทเรียนที่มี

ลักษณะเป็นตัวหนังสือ ตัวอย่างเช่น ในหน่วยที่ 11 มี 6 วัตถุประสงค์ดังนี้

1.1 อธิบายการท�างานของสัญญาณ Interrupt ได้อย่างถูกต้อง

1.2 อธบิายการท�างานของขัน้ตอนการท�างานของ Program Interrupt ได้อย่างถกูต้อง

1.3 อธบิายการท�างานของขัน้ตอนการท�างานของ Interrupt Cycle ได้อย่างถกูต้อง

1.4 อธบิายการท�างานของการท�างานของ Register ในขัน้ตอน Interrupt ได้อย่างถกูต้อง

2.1 อธบิายการท�างานของส่วนประกอบของคอมพวิเตอร์ 1 เคร่ืองได้อย่างถกูต้อง

3.1 อธบิายการท�างานของความหมายของ Control Logic Gates ได้อย่างถกูต้อง 

ภาพที่	5 มายแม็พบทเรียนหน่วยที่ 11

จากภาพเป็นมายแม็พที่สร้างบทเรียนหน่วยที่ 11 ซึ่งเราจะเห็นว่า วัตถุประสงค์ที่ 

1.1 อธบิายการท�างานของสัญญาณ Interrupt ได้อย่างถกูต้อง 1.2 อธบิายการท�างานของ

ขั้นตอนการท�างานของ Program Interrupt ได้อย่างถูกต้อง 1.3 อธิบายการท�างานของ

ขั้นตอนการท�างานของ Interrupt Cycle ได้อย่างถูกต้องและ 1.4 อธิบายการท�างานของ

การท�างานของ Register ในขัน้ตอน Interrupt ได้อย่างถกูต้องเป็นหวัข้อย่อยทีเ่ป็นเร่ืองที่

เก่ียวข้องกัน คอืเร่ืองของ Interrupt เราจงึรวมวตัถปุระสงค์ให้อยูใ่นหวัข้อหลกัเดียวกันชือ่ 

Interrupt วตัถปุระสงค์ที ่2.1 อธบิายการท�างานของส่วนประกอบของคอมพวิเตอร์ 1 เครือ่ง

ได้อย่างถูกต้องและ 3.1 อธิบายการท�างานของความหมายของ Control Logic Gates 

ได้อย่างถูกต้อง ไม่ได้เกี่ยวข้องกันกับวัตถุประสงค์ใด ผู้วิจัยจึงจัดไว้ในหัวข้อหลักเดี่ยว

และเม่ือพิจารณาจะเห็นว่ามายแม็พมีลักษณะคล้ายต้นไม้ ผู้วิจัยจึงเขียนมายแม็

การสังเคราะห์รูปแบบระบบการจัดการการเรียนรู้โดยการใช้เทคนิคมายแม็พเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือ
The Synthesis of Learning Management System Using Mind Map Technique to Support 
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พบทเรียนในระบบการจดัการการเรียนรูโ้ดยการใช้เทคนคิมายแม็พเพือ่สนบัสนนุการเรยีน

รูแ้บบร่วมมอืในรปูแบบแบบที ่2 โดยการใชร้ปูภาพแทนความหมายตา่งๆ ในโหนดต่างๆ 

โดยแสดงในรูปแบบของต้นไม้ ใบไม้ทุกใบแทนวัตถุประสงค์ย่อยกิ่งไม้รวมที่มีใบหลายใบ

แทนวัตถุประสงค์หลักและต้นไม้ทั้งต้นก็คือมายแม็พบทเรียนหน่วยการเรียนนั้นๆ ซึ่งใน

ตัวอย่างนี้คือบทเรียนหน่วยที่ 11 ซึ่งแสดงตามภาพที่ 6

ภาพที่	6	ต้นไม้แทนมายแม็พของบทเรียนในหน่วยที่ 11

4.		โมดูลมายแม็พผู้เรียน	(Mind	Map	of	Each	Learner	Module)

ภาพที่	7 โมดูลมายแม็พของผู้เรียน

โมดูลมายแม็พของผู้เรียนเป็นโมดูลเก็บข้อมูลวัตถุประสงค์ท่ีผู ้เรียนทดสอบ

ผ่านแล้วในการทดสอบก่อนเรียน โมดูลนี้บอกว่าผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในบทเรียน

มากน้อยเพียงใด ซึ่งการท่ีจะบอกได้น้ันต้องวัดจากการทดสอบว่าผู้เรียนได้คะแนนใน

วัตถุประสงค์นั้นผ่านหรือไม่ ตัวอย่างเช่นแบบทดสอบหน่วยที่ 11 แต่ละวัตถุประสงค์มี

ข้อสอบ 2 ข้อถ้าผ่านท้ัง 2 ข้อถือว่าสอบผ่านวัตถุประสงค์ ตัวอย่างเช่นสมชายท�าแบบ

ทดสอบได้ตามตารางที่ 2
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ตารางที่	2 ผลการทดสอบหน่วยที่ 11 ของสมชาย

ข้อสอบข้อที่ ข้อสอบ	2	ข้อของแต่วัตถุประสงค์ของหน่วยที่	11 ผล

ทดสอบ

ผ่าน

วัตถุประสงค์

1 ข้อที่ 1 ของ วัตถุประสงค์ที่ 1.1 


2 ข้อที่ 2 ของ วัตถุประสงค์ที่ 1.1 

3 ข้อที่ 1 ของ วัตถุประสงค์ที่ 1.2 x
x

4 ข้อที่ 2 ของ วัตถุประสงค์ที่ 1.2 

5 ข้อที่ 1 ของ วัตถุประสงค์ที่ 1.3 x
x

6 ข้อที่ 2 ของ วัตถุประสงค์ที่ 1.3 

7 ข้อที่ 1 ของ วัตถุประสงค์ที่ 1.4 
x

8 ข้อที่ 2 ของ วัตถุประสงค์ที่ 1.4 x

9 ข้อที่ 1 ของ วัตถุประสงค์ที่ 2.1 


10 ข้อที่ 2 ของ วัตถุประสงค์ที่ 2.1 

11 ข้อที่ 1 ของ วัตถุประสงค์ที่ 3.1 


12 ข้อที่ 2 ของ วัตถุประสงค์ที่ 3.1 

จากผลการทดสอบนี้ ผู้วิจัยน�าเอาผลการสอบที่สมชายท�าแบบทดสอบก่อนเรียน 

ซึ่งสอบผ่านในวัตถุประสงค์ที่ 1.1 2.1 และ 3.1 มาเขียนเป็นมายแม็พต้นไม้ท่ีแสดงว่า

สมชายบรรลุวัตถุประสงค์ใดแล้วบ้างดังนี้

ภาพที่	8 ต้นไม้แทนมายแม็พของสมชาย
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										5.		โมดูลจัดกลุ่มผู้เรียน	(Group	Module)

ภาพที่	9 โมดูลจัดกลุ่มผู้เรียน

มายแม็พผูเ้รยีนสามารถแสดงถงึวตัถปุระสงค์ท่ีผูเ้รียนสอบผ่านแล้วหรืออกีนยัหนึง่

คือความรู้ที่ผู้เรียนมี ซึ่งมายแม็พสามารถแสดงองค์ความรู้ท่ีมีอยู่ในผู้เรียนคนหนึ่งๆ ได้

อย่างชดัเจน ดังนัน้ผูว้จิยัพบว่าสามารถจดักลุ่มให้ผูท่ี้มีองค์ความรู้ทีบ่รรลุวตัถปุระสงค์ต่าง

กันเข้ามาอยู่ในกลุ่มเดียวกันเพือ่สามารถช่วยเหลือในการเรียนรู้ร่วมกันได้ และท�าให้คนใน

กลุ่มมีองค์ความรู้ที่หลากหลาย ซึ่งถ้าเป็นวิธีการปรกติเราไม่อาจทราบได้ว่าผู้เรียนคนใด

มีองค์ความรู้แตกต่างกันอย่างไร ทราบแต่เพียงคะแนนสอบรวมซึ่งบอกได้เพียงคร่าวๆ 

ซึ่งอาจจะท�าให้การจัดกลุ่มน�าเอาคนที่มีองค์ความรู้ในเรื่องที่ซ�้ากันมาอยู่ในกลุ่มเดียวกัน 

ผู้วิจัยแสดงตัวอย่างของมายแม็พในกลุ่มท่ี 3 ซ่ึงประกอบด้วยสมาชิก 5 คนที่มี

ความรู้แตกต่างกันมารวมอยู่ด้วยกันท�าให้มายแม็พกลุ่มมีความสมบูรณ์คือมีใบที่รวม

กันมีสีเขียวทุกใบ ตัวอย่างเช่นสมาชิกในกลุ่ม 5 คนประกอบด้วย 1) มานพ 2) ชินกร  

3) ชินวร 4) กรกช 5) นัยนาโดยทั้ง 5 คนผ่านการทดสอบและมีมายแม็พดังนี้

ตารางที่	3 มายแม็พของสมาชิกทั้ง 5 คนและมายแม็พรวมของกลุ่มที่ 3
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จากตารางข้างต้นพิจารณาจากมายแม็พของทั้ง 5 คนจะพบว่าแต่ละคนที่ท�าแบบ

ทดสอบมาไม่มีใครทีมี่มายแม็พทีเ่หมือนกันทกุประการและไม่มีใครมีมายแม็พทีมี่ใบเขยีว

ครบทกุใบ แต่เม่ือรวมกันเป็นกลุม่แล้วพบว่าต้นไม้รวมของกลุ่มที ่3 มีใบสีเขยีวครบทุกใบ

หมายถงึสมาชกิในกลุ่มมีความรูท้ีห่ลากหลายสามารถช่วยกันในกลุม่ได้และในโมดูลนีเ้รา

มีการเรยีนรูท้ีมี่การปรึกษากันผ่านคนในกลุ่มในรปูแบบของกระดานสนทนา (Webboard)

6.		โมดูลจัดการแบบฝึกหัด	(Excercise	Module)  

ภาพที่	10 โมดูลจัดการแบบฝึกหัด

จากภาพที่ 10 โมดูลนี้มีท้ังส่วนของแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบฝึกหัดท่ีจะ

ถูกจัดให้นักศึกษาตามใบของต้นไม้ที่แสดงว่านักศึกษายังขาดในส่วนของหัวข้อย่อยนั้น 

โดยระบบจะสร้างแบบฝึกหัดตามหัวข้อหลักท่ีใบยังเป็นสีเหลืองอยู่ และเม่ือผู้เรียนท�า 

แบบฝึกหดัได้แล้วใบท่ีเป็นสเีหลอืงจะเปลีย่นเป็นสเีขียว โมดูลจดัการแบบฝึกหดัเป็นโมดูล

ที่ท�างานสัมพันธ์กับโมดูลวัดผล 

7.		โมดูลวัดผล	(Evaluation	Module)

จากภาพที่ 10 โมดูลวัดผลเป็นโมดูลที่ท�างานสัมพันธ์กับโมดูลจัดการแบบฝึกหัด

และเม่ือผู้เรียนท�าแบบฝึกหัดเสร็จแล้วหัวข้อท่ียังไม่ผ่านจะมีลิงค์เชื่องโยงไปยังบทเรียน

วีดิทัศน์ในส่วนที่เป็นวัตถุประสงค์นั้นๆ ที่ยังเรียนไม่ผ่านเพื่อให้ผู้เรียนทบทวน

8.		โมดูลจัดการเนื้อหา	(Content	Module)	

ภาพที่	11	โมดูลจัดการเนื้อหา

โมดูลจดัการเนือ้หาเป็นโมดูลน�าออกสูผู่เ้รยีนโดยจดัเนือ้หาแต่ละบทในรูปแบบวดีทิศัน์
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9.		โมดูลติดตามผู้เรียน	(Monitoring	Module)

ภาพที่	12	โมดูลติดตามผู้เรียน

โมดูลตดิตามผูเ้รียนผูเ้รยีนและผูส้อนสามารถตดิตามดูมายแม็พของผูเ้รียนแต่ละคนและเพือ่นในกลุ่ม

3. ส่งรูปแบบที่ได้จากการสังเคราะห์ให้ผู้เชี่ยวชาญจ�านวน 7 ท่านที่ได้มาจากการ

เลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยผู้เชี่ยวชาญมคีุณสมบัติคอื จบปรญิญาเอก

ทางด้านการศึกษา 2 ท่านและจบปริญญาเอกทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการ

คอมพวิเตอร์หรือสาขาทีเ่ก่ียวข้อง 5 ท่าน ทกุท่านมีประสบการณ์ท�างาน 5 ปีในสายงานท่ี

เก่ียวข้อง ผูเ้ชีย่วชาญท�าการประเมินความเหมาะสมของรปูแบบ จากนัน้ผูว้จัิยรวบรวมผล

ตารางที่	4 สรุปผลการประเมินแต่ละหัวข้อของผู้เชี่ยวชาญ 7 ท่าน

ล�าดับที่ รายการประเมิน X̅ S.D. แปลผล

1 โมดูลจัดกลุ่มผู้เรียน 4.57 0.53 มากที่สุด

2 โมดูลจัดการเนื้อหา 4.57 0.53 มากที่สุด

3 โมดูลจัดการแบบฝึกหัด 4.57 0.53 มากที่สุด

4 โมดูลติดตามผู้เรียน 4.57 0.53 มากที่สุด

5 โมดูลวัดผล 4.29 0.49 มาก

6 โมดูลเก็บเนื้อหา 4.57 0.53 มากที่สุด

7 โมดูลเก็บแบบฝึกหัด 4.43 0.53 มาก

8 โมดูลมายแม็พบทเรียน 4.43 0.53 มาก

9 โมดูลมายแม็พผู้เรียน 4.43 0.53 มาก

10 ความเหมาะสมของส่วนประกอบของรูปแบบ 4.71 0.49 มากที่สุด

11 รวม 4.51 0.48 มากที่สุด
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สรุปและอภิปรายผลการวิจัย
จากการประเมินกรอบแนวคิดของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 7 ท่าน ผลการประเมินหัวข้อทั้ง 

10 หวัข้อ ความเหมาะสมของส่วนประกอบของรปูแบบ มีระดับความเหมาะสมในระดับมาก

ทีสุ่ดและค่าเฉล่ียมากท่ีสดุจากหวัข้อทัง้หมดคอื 4.71 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 

0.49 และโมดูลส่วนของการวัดผลโดยพัฒนาการจากความรู้เดิม ได้คะแนนน้อยที่สุดโดย

มีระดับความเหมาะสมอยู่ในระดับมากและค่าเฉล่ีย 4.29 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 0.49  ทุกโมดูลจึงมีระดับความเหมาะสมอยู่ในระดับมากข้ึนไป และผลรวมการ

ประเมินกรอบแนวคิดของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 7 ท่านอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย 4.51 

และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.48 กรอบแนวคิดนีจ้งึเหมาะแก่การน�าไปประยกุต์ใช้
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